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Felicitaciones por la compra de su
nueva maquina Tejedora
MOD.322-323

Antes de empezar a tejer con su Tejedora
MOD.322-323, recomendamos que lea cui-
dadosamente este libro de instrucciones.
Por utilizar estas indicaciones facil para
seguir, le sera posible gozar la ventaja per-
fecta del maravilloso funcionamiento de su
méquina. Las creaciones magnificas por esta
maquina seran limitadas s6lo por la imagi-
nacion de la operadora.

Para la maquina MOD.323, Knit-Contour,

Papel del Patron y Escala de Puntos no
estan incluidos.
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*EL CAR RO * Leva del contador de carreras

La palanca para alimentar el «

Cerebro artificial
Se pone el cerebro dentro de
esta cubierta.

Palancas laterales
Tienen dos posiciones.

@ para el comienzo de tejido y cuando quiere mover
el carro sin tejer.

A para jersey y tejer disefios.

Las tuercas del brazo

Presionador de la prenda tejida
Este artificio previene que la prenda
tejida no se mueva hacia arriba.

Puerta del alimentador
Divide el alimentador en la parte No. @ y la parte No. @. Al ad
Empuije la leva del alimentador a la izquierda al enhebrar b el

el alimentador No. @. Alimentador se diy

alimentador @ se v
vidual y punch lact
alimentador @ y @

% EL CUERPO DE LA MAQUINA e

perforada que se aparece
Tablero de disefios ~ Ranura para meter la

- tarjeta perforada
Knit-contour
(Radar de Tejido) Dial de cambio
Dial de alimentacion
Dial del niimero
Sujetador del papel de carreras

Palanca del papel

Indicacion del nimero

Retensor de estambre

Se usa para preparacion del tejido de agujas
y para guardar estambre en des- Palanca ¢
canso. Marcas para la posicion del disefio. Cama de agujas

Cada veinticuatro agujas aparecen las marcas
x y ¢ para facilitar la localizacién del di-
sefio correspondiente, el cual se repite cada
veinticuatro agujas.



le carreras Disco de tension

nentar el contador de carreras. Se usa para determanar & Que se
van a tejer. Ajustando esa =er una
amplia variedad de sy fino
hasta el muy grueso.
Manija
La manija puede ser =van-

tandola se pueds -
muy sencillo.

Palanca de leva
Solo ajustando la pals
puede lograr el tepdo
do el carro de Ia derecha

la posicién D ne
........... Esta posicion s=
la aguja que ha =
El brazo del carro
Cuando el carro se atasca
carro quitando el brazo, .
carro en la cama libre :

Gancho de estambre
Este gancho se usz en @

lor el estambre de trama.
lor se divide en dos secciones. Habitualmente

or (D se usa, pero para entretejido, disefio indi-
unch lace (tejido calado con tarjeta perforada)
or My @ se usan al mismo tiempo.

ol

je carreras de la tarjeta | Perilla de parada
e aparece aquf. Esta perilla se usa para detener el avance de la tarjess
perforada asi como hacerla adelantar automéaticamens
Cuando se coloca a la marca @ Vd. puede ver el dissfic ge
la tarjeta perforada por la disposiciéon de la palanca o=
toque.

Disco alimentador
Este disco se usa para poner |a tarjeta perforada
en el tablero de disefios o para retrocederla.




Esta maquina debera ser armada como lo indica la
fotografia de la izquierda. La maquina estard en-
tonces lista para tejer.

Nota:* Films plasticos fijados en la cubierta del
carro, el disco de tensién y la marca del
estuche, etc, son para evitar dafios durante
el empaquetar o transportar,

Al empezar a usar la méquina, quite el
film frotandolo en el extremo ligeramente
con su ufia,

(1) Ponga la maquina sobre Ia mesa, con la marca
del estuche hacia arriba y la manija al lado
opuesto a usted, y suelte las aldabas.

(2) Para remover la tapa, hlela hacia usted incli-
nando un poquito el lado de la manija con
movimiento hacia arriba y levantando.




J Brazo del carro

Tensor automético Desprender

Resorte de alambre

(3) Saque la caja de accesorios.

(4) Retire los sujetadores de la caja de accesorios
e inserte las cabezas de |0s sujetadores en los
orificios cuadrados debajo de la méaquina para
asegurarla a la mesa. Las bases de caucho que
se encuentran debajo de la méaquina sirven
para sostenerla sobre la mesa cuando no se
usan los sujetadores.

(5) Afloje la tuerca derecha del brazo y quite el
sujetador del carro.

(6) Suelte el resorte de alambre que sostiene los
accesorios en su sitio dentro del estuche y
saque el brazo del carro.

S il iy



(7) Afloje las tuercas del brazo suficientemente
y empuije el brazo hasta donde entre, después
apriete firmemente las tuercas.

(8) Levante la manija del carro.

(9) Mantenga los accesorios, tales como los trans-
portadores, la aguja de remallar, etc., sobre la
bandeja de accesorios en el lado derecho de
la maquina. Aseglrese de que los accesorios
no sobresalen de la bandeja hacia la cama de
agujas. Tengase especial cuidado con el
corddn de separacion para evitar que se
enrede en el elemento de memoria del carro.

(10) Para Modelo SK-323, instale la tapa de la
caja de accesorios sobre el tornillo en el
extremo derecho de la méaquina de modo que
sirva como una bandeja para accesorios.




(11) Instale el tensor automatico en el orden que
se indica en el dibujo.

E| soporte del tensor automatico puede ins-
talarse en cualquiera de los lados de la ma-
nija. Usando un juego adicional de varilla de
tensor automatico (que se vende separada-
mente), usted puede tejer simultaneamente
con cuatro estambres de colores diferentes.

Resorte del tensor //

El resorte del tensor de estambre debe levan-
tarse hasta que pare, produciendo un “elick'.




(1)

El estambre debe estar suelto, en un montén
ordenado sobre una canasta, o devanado en
un ovillo hecho utilizando el devanador. Se
comienza con el extremo interior del ovillo.
Después de formado el ovillo, y antes de sa-
carlo del devanador, saque el extremo del
centro. Después cercidrese de que el estam-
bre sale suavemente. (En caso contrario,
vuélvalo a devanar).

Nota: * El estambre debe estar colocado bien det-

*

rés de la maquina, de modo que no toque
el carro. Si cuelga libremente sobre la ma-
quina puede enredarse en el cerebro arti-
ficial. Debe tenerse cuidado para evitar
esto.

Para practicar se recomienda usar lana media-
na de cuatro hebras, en color claro.

(2) Enhebre el estambre por entre el auto-tensor.

El tensor automatico agarra el estambre y
hace gue pase al alimentador de estambre
con una tension uniforme. Para lograr puntos
parejos éste debe usarse correctamente. Co-
mo el tensor automéatico puede usarse con
dos estambres a la vez, primero enhebre un
estambre por un lado y péngalo en el reten-
sor de estambre.




* Aseglrese de que el estambre pasa por debajo
del pin de guia de color cobre.

(3) Dé vuelta al disco del tensor automatico para
colocar el namero en el corte en forma de >
seg(n el grueso del estambre que vaya a tejer.
Con cualquier clase de estambre, ajuste el
disco del tensor automatico de modo que el
resorte de la tensién quede a una distancia
(espacio A del dibujo de p.5) de 10 a 20
centimetros (de 4 a 8 pulgadas).

Namero normal del disco del tensor auto-
maético:

Estambre delgado 45

Estambre mediano 3

Estambre grueso 221

(4) EI contador de carreras puede ajustarse dan-
do vuelta a las perillas de la parte superior,
en cualquier direccion.

(5) Para Modelo SK-323, el contador de carreras
puede instalarse a cualquiera de los lados del
tablero de disefios. No obstante, al usar el
Knit-Contour, instale el contador de carreras
en el lado derecho. Para quitarlo, deslicelo
hacia usted.




(6)

R

Conozcamos el nombre de cada una de las
partes de las agujas.

TOPE

Levante la palanca del contador de carreras
y después déle vuelta. (Mantenga la palanca
hacia adentro cuando no esté usando el con-
tador de carreras).

Cada uno de los extremos de la cama de agu-
jas tiene las marcas A, B, C y D y cada uno
estd acompafiado por la marca | que indica
la escala de la seleccion de las agujas.

Posicion A .. .. Las agujas en esta posi-
* ¢ibn no funcionan cuando
se pasa el carro.

Posicion B . . . . Posicion generalmente usa-
da. (Para tejer jersey y pun-
tadas).

Posicion C . . . . Lasagujas tejen en esta po-

sicion, cualquiera que sea
la posicién de la palanca
de leva.

Posicion D . . .. Las agujas se colocan en
esta posicién para tejido
parcial y para trabajar pun-
tadas manualmente.

LENGUETA  GANCHO

S

CANA VARILLA



(1) Gradle la perilla de parada y cada una de las

e izquierda) M“‘»"‘-W"" : partes del carro en la siguiente forma:
- - Perilla de parada .. .. ®
| O o [ O - N ] PR Palanca de leva . . . . . Jersey
o = o Disco de tension . . . . 7 (para lana de 4 he-
bras de grueso media-
. Ere no)

i s Palancas laterales . . . . @ (ambas)

Palancas Russel . . ... | (ambas)
Sl " ’ * La perilla de parada debera ser colocada di-
© o iR 5/ rectamente en la marca @. No la pare en

R mitad de camino.

Disco de tensién—
o Perilla de parada
Memoria de la tarjeta— |

¢ £ % :
E R T s el

Palancas Iaterales—[

Posicién de las agujas ]
Palancas Russel— I

Palanca de leva—!

(2) Seleccione a la posicion B el nimero reque-
rido de agujas, usando el lado plano de un
selector de agujas, segun el ancho del tejido
gue se desee.

Pase el carro suavemente de un lado a otro,
para alinear las agujas en la posicion B, de-
jando el carro en el lado derecho de la cama
de agujas.




(4) Enhebrando el alimentador de estambre @.

Abre la puerta del alimentador como se
muestra en la ilustracion en la izquierda.

Después, usando ambas manos, pase el estam-
bre por entre la ranura hacia el hueco redon-
do del alimentador No. @.

Después de enhebrar, con la leva del alimen-
tador, cierre la puerta del alimentador enci-
ma del estambre a la direccidon como se indica
en la ilustraciéon, confinando el estambre en
el alimentador.

Deje que el extremo del estambre cuelgue de
10 a 20 cms. (de 4 a 8 pulgadas) hacia abajo
del alimentador, y sujételo con su mano.

Nota:* En el extremo puede colgarse un gancho
de sujetar ropa, para que haga peso.




* En este punto el estambre que se enhebré
por entre el alimentador debe estar algo ten-
sionado. Si estd suelto, halelo hacia atras a
través del tensor automatico para que quede
debidamente tensionado.

% CoOmo desenhebrar *

* Abre la puerta del alimentador y hale el
estambre hacia usted y luego abajo de manera

que el estambre quede desenhebrado del

alimentador.
(Vea la ilustracién en la izquierda.)

i




(5) Pase el carro suavemente hacia la izquierda
y el estambre quedar4 enganchado por las
agujas y los postes de la platina alternada-
mente.

Nota: * Si el estambre queda tirante en las Gltimas
agujas, afléjelo en el alimentador y devuel-
va las agujas, una por una, a la posicion B,
comenzando por el punto mas apretado,
el que estd més lejos del carro.

(6) Inserte el cordén de separacién en el retensor
del estambre al lado derecho de la cama de
agujas.

(7) Coloque el cordon de separaciéon sobre el
estambre que estd tejiendo, entre las agujas y
los postes de la platina.

Con la mano izquierda, hale el cordén de se-
paracion para que quede tirante.

Nota:* Si el cordon de separacion no se coloca
correctamente, osi no queda lo suficiente-
mente tirante, quedard suelto como se
muestra en el dibujo y no quedard firme
para comenzar a tejer.
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(8)

9)

(10)

Sostenga el corddn de separacion tirante con
la mano izquierday lentamente mueva el car-
ro hacia atrés y hacia adelante, tejiendo 6
carreras. Después de este proceso, el carro
debe estar en el lado izquierdo.

Quite del retensor del estambre el cordén de
separacion y hélelo desde el lado izquierdo.
Ahora se ha terminado el proceso de enma-
llado,

Cambie el ajuste del Disco de tension segun
el grueso del estambre para la prenda.

Continie moviendo el carro hacia atras y
hacia adelante, para hacer tejido de jersey.
(Mueva el carro a una velocidad uniforme.)
Para quitar una pieza tejida de la tejedora,
quite el estambre de tejer del alimentador,
y pase el carro por las agujas en la posicion
operante y asi podra quitar el tejido de la
tejedors.

Nota: * Si el carro se tranca y se impide su movi-

-

miento, no trate de moverlo forzandolo.
Siga las instrucciones que se dan en la
pagina 71, “Si el carro se atasca mientras
teje”’, y arregle el tejido.

El carro deberd devolverse tan pronto como
se oiga el “click”’, aproximadamente de 3a 5
cms (de 1 a 2 pulgadas) después de la Gltima
aguja.

No devuelvael carro después de haber comen-
zado una carrera.



% Relacién entre el Disco de Tension y el Estambre. *

Clases de Estambre

Tension No.

. Hilo de algodon

. Lana de dos hebras

. Hilo (sintético)

. Hilo (sintético)

. Lana de 3 hebras

|| B[W|N

. Lana de 4 hebras
(mediana)

~

. Lana buclé

[e5]

. Lana gruesa

olo|lo |o|d[Plw|lw

. Lana mohair
(use cada tercer aguja)

2
2
3
3
3
4
5
6
8

=10

10.

Lana muy gruesa
(use cada tercer aguja)

6-—7

n

. Lana sumamente gruesa
(use cada tercer aguja)

8—-10

(11) EI disco de tensi6bn se usa para cambiar el

tamafio de los puntos. Se grada colocando
el nimero del disco en la marca a en el cen-
tro. Los nimeros en el disco estan dispuestos
en forma tal que mientras més alto sea el
nimero mas grande serd el punto, y a un
nGmero menor corresponderd un punto mas
pequefio.

(Tamafio real)

Nota: * Para estambres gruesos o abultados Usese
cada tercer aguja, 0 alin cada cuarta aguja.




Las piezas de la prenda tejida se forman
Para completar la prenda se usan varias técnicas especial.
Los siguientes son una explicacién breve de los as

propésito.
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Tejido de Ia
prenda

Cordén de

separacién

Tejido de
desecho

por aumentar puntos, disminuir puntos o tejido parcial.

pectos absolutamente necesarios para este

(1) Tejido de desecho

Es conveniente tejer aproximadamente 8 o
10 carreras de desecho (con lana de desecho)
ya que la primera carrera siempre queda suel-
ta y se dafia facilmente. Teja una carrera con
el cordén de separacién (inicamente antes de
comenzar a tejer con el estambre principal
de la prenda. Esto permitird a usted tejer re-
sorte después de que haya ferminado una
pieza, recogiendo los puntos del estambre
principal entrelazados con el cordén de sepa-
racion, o hacer un dobladillo terminado al
comienzo de una prenda.

El estambre de desecho se quita halando el
cordon de separacion. También es conve-
niente quitar el trabajo de la maquina tejien-
do de 8 a 10 carreras de tejido de desecho.

* Aumentando puntos %
(2) Aumentando un punto en el

extremo del tejido. *

* Primer método

En el lado en que se encuentra el carro, saque
a la posicién B la aguja siguiente a la (iltima
aguja del tejido, y siga tejiendo.

Segundo método
Con el transportador de un ojo traslade el
punto del extremo al gancho de la aguja in-

mediata vacia, dejando la segunda aguja va-
cia.



(2) Tomeel talon del segundo puntoy coléquelo
en la aguja vacia, para aumentar un punto.

(3) Aumentando dos ©O mas
puntos en el extremo del
tejido.

* Usualmente se hace en el lado en que se en-
cuentra el extremo del estambre.

(1) Saque el namero necesario de agujas vacias
de la posicién A a la posicion D.

(2) Comenzando con la aguja préxima al tejido,
enrosque el estambre en forma holgada en
estas agujas, como muestra el diagrama. Al
terminar de enroscarlo, ajuste las palancas
Russel en Il y continGe tejiendo.

Nota:* Antes de tejer, aseglrese de que no esté
flojo el estambre del alimentador.

N
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% Disminuyendo puntos *

{4) Disminuyendo un punto en
el extremo del tejido.
* Primer método
Con el transportador de un 0jo, trasisde el

primer punto sobre el segundo. Devuelva la
aguja vacia a la posicién A y siga tejiendo.

TN
N ‘.“'

* Segundo método
Este método se usa para formar la base de
sisa, escote etc.

(1) Con el transportador de un ojo traslade el
segundo punto del extremo a la aguja del
primer punto.

(2) Con el transportador de un ojo traslade los
dos puntos del extremo para ocupar la aguja
vacia.

Empuje la aguja vacia a la posicion Ay
contintie tejiendo.

|
[
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{5) Disminuyendo dos o mas
puntos en el extremo del
tejido:

* Este metodo se emplea para la base de sisa,
el escote, etc.

(1) Empuje la primera aguja hacia afuera, hasta
que el punto quede detrds de la lengiieta.
Cologue el estambre en el gancho y empuje
la aguja para tejer un punto.

(2) Con el transportador de un ojo traslade el
pendltimo punto del extremo sobre el (lti-
mo. Traslade luego ambos puntos a la pentil-
tima aguja que quedé vacia,

(3) Hale esta aguja hacia el frente, hasta que los
dos puntos, juntos, se pasen detras de la len-
guleta. Coloque el estambre sobre el gancho y
empuje el tope de la aguja hacia atras desli-
zando los dos puntos para formar un nuevo
punto.

(4) Repita este procedimiento hasta que haya
disminuido el penditimo punto de los que
desea disminuir y traslade el Gltimo punto
que se va a disminuir a la aguja siguiente,
tejiéndolo.




-

Tejido parcial disminuyendo
los puntos

Tejido parcial aumentando
5 los puntos

c

*

% Tejido Parcial *

Como se ilustra aguf, el tejido parcial se em-
plea con frecuencia para formar los hombros,
las pinzas, la parte inferior de la prenda, etc.

Al hacer tejido parcial, las palancas Russel
deben estar colocadas en |. Asegurese de
que las palancas estén correctamente co-
locadas, porque si tejiese con las palancas
en 1l las agujas en posicion D serén tejidas.

Para tejer entretejido, tejido de trama o teji-
do deslizado, la aguja de cada extremo se
coloca en posiciéon D. Sin embargo, para teji-
do parcial debe ponérsela en posicion C.

La palanca de leva y las palancas laterales
deben colocarse correctamente en las posi-
ciones indicadas para el tipo de disefio que
se va a tejer.

Cuando mueva el carro de derecha a izquier-
da al tejer “punch lace”, saque la aguja del
extremo del lado opuesto a las agujas colo-
cadas en la posicion D a la posicion D; antes
de pasar el carro de izquierda a derecha, de-
vuelva la aguja a la posicion C.

Tejido parcial de disminucion:

Al tejer jersey o tejido de disefio, coloque la
palanca de leva y las palancas laterales de
acuerdo con las instrucciones correspondien-
tes. Coloque las agujas que no van a funcionar
en la posicion D y teja siguiendo las instruc-
ciones siguientes:

PRSI =SS



Nl tatats
o,i:'tu'ul"

?ﬁﬁ?ﬁﬁﬁ?ﬁ
W] ] 5 m
o gw‘\\\ I \\ gy

thh%

(1) Coloque el grupo de agujas que no operaran
en la posicién D en el lado contrario al carro,
y teja una carrera. (Las agujas en posicion B
tejen, mientras que las que estan en la posi-
cion D no tejen y el estambre se pasa por
encima de ellas).

(2) Paseel estambre por debajo de la aguja proxi-
ma a la Ultima que esta trabajando, para evi-
tar un agujero en el tejido en el punto de

regreso.

(3) Teja una carrera. Esto completa la primera
operacion del tejido parcial.

(4) Repita los procesos (2) y (3) aumentando el
namero de agujas que pasan a la posicion D.
Después de completar el tejido parcial, colo-
que las palancas Russel en Il y teja una carre-
ra. Todas las agujas en posicion B y D se
tejeran de esta manera, y quedan alineadas
en posicion B.




(7) Tejido parcial de aumento:

* Se logra, devolviendo a la posicion en que
puedan operar el namero deseado de agujas
que se hayan puesto en descanso en la posi- |
cibn D. Devuelva las agujas como se indica a
continuacion.

(1) En Jersey (Sin usar tarjeta perforada).

(1) Coloque en posicion B las agujas que sean
necesarias, en el lado donde se encuentre el
carro, y deje las demas en la posicion D. Teja
una carrera.

(2) Pase el estambre por debajo de la aguja en
descanso contigua a las que estan operando,
para avitar que se forme un agujero en la
prenda en el punto de regreso.

(3) Teja una carrera. Esto completa la primera
operacion de tejido parcial.
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Coloque en la posicién C el nimero de agu-
jas que desee, de las que estuvieron en des-
canso en la posicion D, y teja la tercera carre-
ra.

Cuando las agujas sean devueltas a la posi-
cion C, asegurese de que estén correctamente
en su posicion y dentro de la marca del signo
] de la posicion C.

Casos de tejidos de disefios (tejido reco-
gido, tejido deslizado, entretejido, tejido de
trama, “punch lace", encaje con seleccion de
agujas).

Las agujas que estan en la posicion D se tejen
gradualmente para aumentar como en el caso
de Jersey. No obstante, las agujas para au-
mentar se colocan en la posicion B después
de trasladar los puntos del tejido a los gan-
chos de las agujas, utilizando el transporta-
dor. Después, emparéjelos en la posicion B.
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* Remate *
(8) Coémo quitar el tejido de la

tejedora.

Después de haber terminado el tejido, teja de
8a 10 carreras con otro estambre, quite el es-
tambre del alimentador y mueva el carro; asf
podré quitar el tejido de la tejedora.

Hay también otra manera de terminar, en la
que se sacan los puntos en una aguja de te-
jer.

Ponga todas las agujas que sostienen el tejido
en la posicion D, para que los puntos caigan
detras de las lengUetas.

Sostenga el tejido con su mano izquierda.
Pase una aguja de tejer por detras del primer
punto del extremo derecho hacia el frente y,
empujando el gancho con el dedo pulgar de
la mano derecha, traslade los puntos uno tras
otro a la aguja de tejer.

Nota: * Para el propoésito antes mencionado se re-

comienda una aguja de tejer delgada.

{9) Remate del punto deslizado.

Introduzca la aguja de crochet en el primer
punto y coja el estambre y paselo a través
del primer punto.

Introduzca la aguja de crochet en el segundo
punto, y enganchando el estambre, tirelo a
través de estos dos puntos.

Repita esta operacion hasta que todos los
puntos estén rematados, corte el estambre y
paselo a través del Gltimo punto que esté en
la aguja de crochet.
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{10) Remate de puntos.

Dejando el tejido colgado de la tejedora, en-
hebre una aguja de ojo grande con estam
de tres veces el largo del tejido cuyos punt
seran rematados. (Para rematar puntos es con-
veniente terminar de tejer en el lado izqu=
erdo).

Pase la aguja por el punto extremo desde &
frente y tire el estambre suavemente.

Introduzca la aguja por el frente del segunca
punto y por el lado revés del primer punto.
Tire el estambre suavemente.

Repita la operacion (2) hasta que todos

puntos estén rematados, insertando la ag
dos veces en cada punto. Después quite
tejido de la tejedora. No mueva ningn pu

hasta que tenga rematados todos los punt
del tejido, o le resultaran algunos puntos m
apretados.



{11) Remate de Resorte de un
punto tejido y un punto
ensortijado.

Trate de terminar de tejer el resorte en el
lado izquierdo de la prenda, y enhebre la
aguja de ojo grande para rematar, con estam-
bre de 2% a 3 veces el largo de la costura.
Saque los puntos en una aguja de tejer.

(1) Como muestra la figura, ponga el derecho
del tejido hacia usted, sosteniéndolo con la
mano izquierda. Introduzca la aguja de ojo
grande desde el lado revés de los dos prime-.
ros puntos en el extremo y haga pasar el
estambre a través, tirandolo suavemente.

ot
= -‘J'- I
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,-“'r'" ’177040"-_—.’. "/" (2) Introduzca la aguja desde el frente del primer
6'.‘0 ) ."'—- A "\“0 N punto y de adelante hacia atrés del tercer
\’"“'ﬂ\ Q"') ,\‘-.) ,‘\ punto. Deje caer el primer punto y hale el
0,5';‘ Q’aﬂ'\"’{ﬂ‘\v‘v estambre.
e o =,
"ﬁ""\"a'F‘\’/‘-'-‘ (3) Introduzca la aguja en el segundo punto des-
e e

de el frente y luego en el cuarto punto de
atras hacia adelante. Deje caer el segundo
punto y hale el estambre.

N
N
N (4) Introduzca la aguja en el tercer punto de
S5 D “4& atrés hacia adelante y luego en el quinto des-
_ 7 .
VAL _\A‘,\ de el frente. Deje caer el tercer punto y hale
vy ‘\((’V‘Q el estambre.
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(5) Siga el mismo procedimiento de (3) y (4)
hasta el (ltimo punto y termine el remate de
los puntos tomando juntos los dos GItimos.
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{12) Cémo unir las piezas.
* Unién con “Injerto” *

Quite ambas piezas de la maquina, después de
tejer de 8 a 10 carreras de tejido de desecho.
Sostenga las dos piezas con la mano izquier-
da, poniendo sus reveses hacia afuera, y hale
el estambre ligeramente.

(1) Introduzca laaguja de ojo grande, enhebrada.
por el lado derecho del primer punto de la
pieza que estd mas cercana a usted, y hale &l
estambre suavemente.

(2) Introduzca la aguja de ojo grande por el lade
derecho del primer punto de la pieza que
estd mas lejana de usted, y saquela por el
revés del primer punto de la pieza cercana 2
usted, halando suavemente el estambre.

(3) Ahora, introduzca la aguja de ojo grande por
el lado derecho del proximo (segundo) punto
de la pieza del lado cercano a usted, y saque-
la por el revés del primer punto de la pieza
del lado mas retirado de usted. Hale suave-
mente el estambre.

(4) Introduzca la aguja de ojo grande por el lado
derecho del préximo (segundo) punto de Iz
misma pieza y saquela por el revés del segun-
do punto de la pieza mds cercana a usted.
Hale el estambre suavemente.

(5) Repita los puntos 3 y 4 hasta que estén uni-
das las dos piezas. Desteja el tejido de des
echo.

* Unién de piezas en la Maquina.

Si utiliza la tejedora, la sutura sera lisa, y
tendra la elasticidad adecuada. Es un métode.
ampliamente se emplea para unir los hom-
bros, mangas dolman etc. En cualquier de las
dos piezas para unir, deje estambre 6 veces &l
largo de la costura.

(1) Coloque las dos piezas de tejido en las agujas
de la tejedora con el lado revés hacia afuera,
poniendo el estambre cortado en la derecha
del tejido. Teja una carrera de la derecha a Iz
izquierda.

(2) Enhebre el estambre que se queda en unz
aguja de ojo grande y proceda a cerrar en
forma descrita en el parrafo de Remate de
Puntos (pag. 22).

Después de acostumbrarselo, podré cerrar dos
puntos juntos en los ganchos sin tejer la car-
rera.
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(13) Cémo coser las piezas.

Enhebre la aguja de ojo grande con estambre
1.5 a 2 veces el largo del tejido.

Costura de los lados

Los bordes pueden coserse finamente, sin
que se vea la costura. Este método se reco-
mienda especialmente para coser tejido de
jersey y entretejido.

Sostenga juntas las dos piezas, con los lados
derechos hacia afuera. Con una aguja de ojo
grande, coja el estambre que cruza entre el
primero y el segundo puntos, alternativamen-
te de una pieza y de la otra. Después de que
hayan sido cosidos 4 o 5 puntos, hale el es-
tambre firmemente, pero sin estirar demasia-
do. Hay muchas formas de coser las prendas.

Cuando se usa el lado revés del tejido, una
las piezas recogiendo los puntos de los bordes,
uno por uno, por el lado revés, como se
muestra en la ilustracién.

Costura de los bordes de resorte 1T, 1E.
Coja la lana que cruza entre el primero y el
segundo puntos en cada pieza alternativa-
mente. (Vea el diagrama en la izquierda)

Cémo coser el borde de resorte y la pieza
tejida en jersey (para unir el borde de la
apertura delantera).

Cosa los lados en la misma manera de puntos
acolchados ajustando la diferencia de los
numeros del Calibre.

(Ver el diagrama en la derecha.)

Uniendo los puntos y el borde lateral (para
coser la banda del cuello y los puntos abier-
tos de la apertura trasera del cuello).

Cosa el borde lateral y los puntos abiertos
siguiendo las instrucciones en las figuras Dy
@. Tire fuertemente de la lana cada vez des-
pués de coser algunos puntos de modo que
se remate con igualdad.
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Con puntos deslizados (para unir la manga)

Coloque ambas piezas con el derecho hacia
adentro (hilvanelos). Trabaje puntos deslizan-
tes a lo largo del borde usando la aguja de
crochet.

{14) Cdémo hacer ojales.

En la posicion de ojal, coja una presilla por
detras del punto ensortijado usando una aguja
de ojo grande o aguja de crochet en el medio
del borde. Estirelo.

Metiendo un ldpiz o la punta de su dedo,
haga el agujero suficientemente grande para
el botén, como se indica en la figura.

Separe una hebra de lana y retuércela hasta
que la lana quede un poco mas fina. Trabaje
los puntos de ojales todo alrededor hasta
acabarlos.



(15) Dobladillo de la prenda.

Con frecuencia se usa el dobladillo doble para
el borde y los pufios de las prendas para mu-
jeres y nifios.

(1) Después de tejer de 8 a 10 carreras de tejido
de desecho, teja una carrera con el cordén de
separacion de nylon.

(2) Apretando la tensién 2/3 (2 puntos) del n(-
mero usado para la prenda, teja dos veces el
numero de carreras correspondientes al largo
del dobladillo. (Por ejemplo: si va a tejer la
prenda con tensién 5, use tensién 4.1 para
el dobladillo.)

(3) Usando un transportador de un 0jo, recoja los
puntos de la primera carrera tejida con el es-
tambre de la prenda, que estd encima del
cordon de separacion, y paselos uno por uno
a las agujas de la maquina, comenzando por
la segunda aguja. Los dos Gltimos puntos pon-
galos en la pentltima aguja.

(4) Afloje el disco de tensién en dos puntos (ten-
sién 6.1 del ejemplo) y teja una carrera. Esa
carrera cierra el dobladillo.

(5) Vuelva a poner el disco de tension en la ten-
sion de la prenda (5 del ejemplo) y siga te-
jiendo. Después de que haya terminado el
tejido, quite el cordén de separacién halan-
dolo desde un lado. El tejido de desecho se
separard de la prenda, la cual quedara con un
dobladillo perfectamente terminado.

st el i




(4)

(5)

(6)

{16) Imitacién de resorte.

El resorte de imitacion es muy facil de tejer.
y forma un dobladillo muy bonito. Se reco-
mienda especialmente para pufios y bordes
de la cintura de prendas para nifioy de sport.

Saque a la posicion B el nimero de agujas
necesarias, usando un selector de 1 x 1. De
vuelva a la posicion A cada tercer aguja.
Teja de 8 a 10 carreras de tejido de desecho.
Después teja una carrera con el cordén c&
separacion.

Generalmente, la tension para el resorte d&
imitacién se gradda 3 0 4 nimeros mas apre-
tada que la del resto de la prenda. En este
caso se usa tension 1.

Teja el doble del nimero de carreras corres:
pondiente al largo del resorte.

Ponga en posicion B las agujas que habia ps
sado a la posicion A. Usando un transporta
dor de un ojo, recoja la primera lazada d&
encima del cordén de separacion y coloquela
en la primera aguja vacia. Continte recogien-
do cada una de las lazadas y coloquelas e
las agujas vacias, hasta que haya terminade
de recogerlas todas.

Coloque el disco de tension en la tension &
la prenda (5) y teja una carrera. Esta carrers
cierra el dobladillo. Continte tejiendo el ni
mero de carreras necesarias para terminar &=
prenda. Hale el cordon de separacion, desde
uno de los extremos, y el tejido de desecha
se separaré de la prenda, quedando un borge
con resorte de imitacion.

Los puntos del borde quedaran separados &
terminar de tejer la prenda. Inserte una regs
en el borde y estirelo a lo largo. Cuando las
puntos estén ajustados como usted los desea.
planchelos ligeramente con una plancha &=
vapor.

El resorte de 2 x 1 0 de 3 x 1 puede realizarse
con el mismo sistema, segun la seleccion o=
las agujas. (Para resorte de 2 x 1 cologue &
disco de tension 2 puntos mas apretado y p=
ra resorte de 3 x 1 use el disco de tension ¥
punto mas apretado. En este ejemplo seri&
4).




% Coémo interpretar las tarjetas
perforadas. *

* Las veinte tarjetas perforadas (cada una de
las cuales representa un disefio diferente) que
vienen con la méaquina de tejer, tienen un
namero de serie que comienza con el nGmero
1 hasta el nimero 20, y marcas alfabéticas
A, B, C y D respectivamente.

Ejemplo: No. 10—A.

* Cuando se use una tarjeta perforada, insér-
tela dentro del tablero de disefios con la mar-
ca indicativa (cualquiera de las marcas A, B,
C, D) apuntando hacia la parte inferior del
lado derecho.

* Las lineas rojas sobre la tarjeta son las guias
para alinear correctamente la tarjeta perfo-
rada en la maquina.

Direccién A Direccion B

% Coémo usar las marcas A, B, C
y D en la tarjeta. *

* |a direccion A" es la puntada bésica. Cam-
biando la direccion también cambia la direc-
cion del disefio, como se muestra en los dia-
gramas.

Direccion C Direccion D




% Relacién entre las Marcas
de Disefio en la Cama de
Agujas y los Disenos. *

En la cama de agujas se encuentran marcas >

y marcas o, fuera de los nimeros que indi-
can el nimero de agujas.

Marcas X . . . Indican la posicién central de
la tarjeta perforada.
Marcas o . . . Indican que en el espacio en-

tre © y o se teje el disefio d&
la tarjeta. (24 puntos)

* |a mitad del disefio (12 puntos) esta indica-
da, de cada lado, entre las marcas Xy <.

* Este sistema de marcas ayuda a ajustar &
disefio cuando se esta tejiendo una prenda o
cuando la prenda disminuye para quedar en
una pieza angosta, lejos del centro de la cama
de aguijas, para moverla sobre el centro ajus-
tando la posicién del disefio.

|

% Cémo usar la cinta plastica *

Después de terminar la mitad de la prends
(frente o atras), es recomendable deslizar &
cinta plastica hacia un lado u otro de la cams
de agujas para mover la posicion de tejer &
fin de hacer la otra mitad de la prenda.

Cuando la cinta no se puede mover laterak
mente, muévala después de sacar el retenedor
de agujas. (Refiérase a la pagina 76 para &
método de quitar el retenedor de agujas.)




la tarjeta

% Cémo usar la guia de la
tarjeta %

* Aseglrese de insertar la guia de la tarjeta
verticalmente en el orificio correspondiente
que se encuentra en el centro del estuche,
detras del tablero de disefios como se indica
en la ilustracion.

Guia de la tarjeta

Tablero de disefios

% Cémo colocar la Tarjeta

perforada. *
(1) Ajuste la perilla de parada en la marca v.

(2) Inserte la tarjeta perforada dentro de la ra-

nuradel tablero de disefios, sosteniéndola de-
recho con su mano.
Dé vuelta al disco alimentador hacia usted.
Dé vuelta al disco hasta que el extremo de
la tarjeta salga de la parte posterior del tab-
lero de disefios.

Nota: * Al insertar la tarjeta perforada, asegurese

de que no esté partida ni doblada.

(3) Sobreponga los extremos de la tarjeta con el
extremo que estd hacia usted sobre la parte
superior del otro, de manera que la tarjeta
pueda pasar por el alimentador, en forma
continua. Después, casando los orificios de
las esquinas, asegure ambos extremos con los
broches de la tarjeta. Cerciorese de no come-
ter errores al sobreponer los extremos.

% Primera posicion de la
Colocacion *

* Dé vuelta a la tarjeta perforada hasta que el
“1" de la memoria de la tarjeta aparezca
sobre la marca A del tablero de disefios.

El 1" es siempre el punto de comienzo del
tejido cuando se usa una tarjeta perforada.




|
i % Cémo Interpretar la Tabla de Operaciones. *

lalinea @. La linea @ es el paso

dividida en dos secciones: la linea @ y
El tejido del disefio en realidad

! La tabla de operaciones estd
| disefio en el cerebro artificial.

preparatorio para memorizar e
comienza a partir de la linea @.

|

i El alimentador de estambre se divide en dos secciones,
_ marcadas DY @. Use el estambre mencionado en el

alimentador mencionado.

Cologue la palanca de leva en “JERSEY".

Cologue las palancas Russel en 1",

Coloque las palancas laterales

en la marca A .
Coloque la perilla de parada

en la marca @.
Esta columna muestra la dierc-
cién en la cual debe moverse &l
carro y el nomero de carreras
que deben tejerse.

©® Es la carrera preparatoria
antes de que sean tejidos los
puntos del disefio.

DIR. NO. !
PERILLA
pARADA|DE-CRAS:
bl

| @| ! |COoLA RECOGER | A v
2 " " " " "
” " ” ” —_——)

l J Repetir la linea @.
diferentes controles para el te-

jido del disefio escogido. La colocacion de estos contro-
les variara segln el disefio que

se vaya a tejer.

® Muestra la colocacion de los

D. C. A. = Diagrama de colocacién de las agujas. Enhebre con el estambre escogido para entre-
|—— tejido y punch lace (tejido calado con tarjeta

(Diagrama de las agujas que se utilizan . perforada). : :
Bars Seterminedctdisefiosl Escoja las agujas que se van a utilizar, tenien-
do en cuenta el nimero cero (0) que esta en

o o
; S el centro de la cama de agujas. El circulo (24
ol,llolll 4/ //, e a de agujas. El circulo (©
l I | ] {/":’/""/V/://% indica las agujas que no se van a utilizar ¥
L

permanecen en la posicion A,y la barra (1}
indica las agujas que se van a usar.

ia antes de comenzar a tejer el disefio, en la linea @, es la misma pa-

0
Nota: La Operacion preparator
ra todos los disefios.
Marcas indicadoras para el cambio del estam
de color contraste.

* Algunas tarjetas perforadas llevan estas mar
cas al lado del nimero de memoria. La marcs
indica el cambio de estambre al tejer um
disefio de colores (Vea la ilustracion en 2
izquierda).




% Preparativos para tejer disenos

(1)

(2)

Antes de practicar el tejido de disefios, teja de 7 a 8 carreras de jersey, terminando con
el carro en el lado izquierdo de la cama de agujas.
Precauciones que se deben tener al tejer puntadas.

No saque el carro fuera del riel de la cama de agujas. Si esto sucede, es l0 mismo que un
error en el tejido. Ver “Cuando el carro accidentalmente se salio del riel al estar tejiendo
un disefio’’ en la pagina 72.

Al operar el carro, muévalo pasando el tablero de disefio en cada direccion.

Mueva el carro con un ritmo uniforme. Coloque pesas accesorias en ambos extremos de la

prenda.
Excepto en casos especiales, se recomienda usar lana comin de 4 hebras para practicar.
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Recogido (1)

El punto recogido se forma tejiendo a la vez los

estambres que quedan sobre las agujas y la lazada
que va debajo de ellos, los cuales se tejen en forma
automatica seglin la seleccion de agujas.

* Coloque las pesas accesorias @ ambos extre-
mos de la pieza tejida.

* |nstale los separadores en ambos lados ex-
teriores de las agujas de lenglieta como estd
indicado en la pagina 52.

Coloque los cepillos circulares para puntada reco-
gida.

1 diseﬁo = 12 puntos 24 cras.

(1) Retire y voltee el brazo del carro.

4
it OR MEM| ESTAMBRE P.DE LEVA SERILLADIR. N : : ; ;
DENTARI AL (] AL @ e ™ PARADA DE CRAS (2) Retire los dos cepillos circulares de |a caja
@) [coa Jersey || A | o | — de accesorios. i
ille los cepillos junto @ los engranajes
! ®| | |coLA RECOGER| | A il — (3) Atornil s cep junt s :
2 blancos como se ve en la ilustracion. Apriete
1 L] L L " ” — =
| los tornillos con una moneda.
" " " " » g

Moneda
Cepillo circular

Engranaj
P

———— ——————— -
—_—

Aprendamos a tejer disefios siguiendo las instruc-
ciones de la tabla de operacion.

(1) Inserte la tarjeta perforada No. 12 enel tab-
lero de disefios, con la marca A en la parte
inferior a la derecha. Una los extremos usan-
do los broches de las tarjetas. (Ver la pagina
31)

(2) Dé vuelta al disco de alimentacién, de modo
que la memoria de la tarjeta "'1"" aparezca
sobre la marca a del tablero de disefios.

Nota:* Si la perilla de parada se coloca en la mar-

ca @ la tarjeta no correrd. No trate de
empuijar la tarjeta a la fuerza. Asegurese
de colocar la perilla de parada en la marca
v antes de dar vuelta al disco de alimen-
tacion.
* Al insertar la tarjeta perforada, asegUrese de
que no esté partida ni doblada.




(3)

\ || @

es——

(4)

> @2
JERSEY

\ IIV}

saEnEEEEENERERENEE j» < (5)
REg(s))GER

Recogido (2)

Tarj. No. 1-A

A = Anaranjado 1 disefio = 2 puntos 2 cras.

/
Tarj. No. 8—-A

Enhebre el alimentador de estambre @ con
el estambre.

Gradte cada uno de los controles regulado-
res del carro siguiendo la linea @. Teja una
carrera moviendo el carro en la direccion que
indica la flecha.

La operacion en @ es la escala preparatoria
antes de que comience el tejido del disefio y
no se cuenta en el nimero total de carreras.

Cambie la colocacién de los controles regula-
dores del carro en la linea @y continde te-
jiendo la puntada.

Nota:* Si los puntos de los extremos del tejido no

llegaran a tejerse correctamente, depen-
diendo del estambre y del disefio, cologue
ambas palancas Russel en la marca Il
Continte tejiendo, sacando dos agujas a
posicion D en el lado opuesto al carro.
(Para tejido parcial, se sacan las agujas a la
posicion C).

* |os siguientes disefios se tejen en la misma

forma:

Recogido (3)

1 disefio = 3 puntos 18 cras.

T
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Tarj. No. 10-A

Recogido (4)

Tarj. No. 7-A
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12 puntos 20 cras.

1 disefio

A = Azul claro

2 puntos 4 cras.

1 disefio

A = Verde

Recogido (7)

1 disefio = 12 puntos 24 cras.

Amarillo

Tarj. No. 9-A

A

Recogido (6)

24 puntos 12 cras.

1 disefio

/

Tarj. No. 14—-As
A = Anaranjado

Recogido (9)

1 disefio = 8 puntos 24 cras.

o
Tarj. No. 11-A
Azul claro

A=

o
N
- T = =5 =
to T o S 2
2P .vh.r-i.. DAFDVBAL
* e e e e e

Recogido (8)

L
O e i )

R R
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1 disefio =4‘ puntos 8 cras.

~
e A A
T T S

P
N

A = Verde esmeralda

=
© N
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Tarj. No. 4—A Recogido (11)

\‘W;“ :t

s
e
"jJ' .":’1'.»

g
P

e
S e S s

Y

R s

A = Verde claro A = Azul claro 1 disefio = 4 puntos 4 cras.

1 disefio = 24 puntos 44 cras.

S /
. Recogido (13)

~ Tarj. No. 3-A Recogido (12)  Tarj. No. 4—A

1 disefio = 6 puntos 4 cras.

1 disefio = 4 puntos 8 cras. A =Mostaza

A =Castafio rojizo
D.C.A. D.C.A.
|II°I(‘.)I|°III » IIII°I(EJI°|I|I°II
D. C. A. = Djagrama de colocaion de las agujas.
7{:9 Recogido (14)

Tarj. No.

1 disefio = 6 puntos 4 cras.

D.C. A.

el T ee Tt
0




Tarj. No. 7—-A Recogido (Apli.) (1) Tarj. No. 1-A Recogido (Apli.) (2)

A = Amarillo 1 disefio = 2 puntos 4 cras. A = Verde claro

: CSTAMBRE 7 DE LEVA] PALANCAS] PALANCAS
o : - RUSSEL” |LATERALES|F < <A DE CRAS
MARL AL D[ AL. 2 (AMBAS) | (AMBAS) —
@ ' |[COLA JERSEY | | A o i
i @ 1 |coLa Recocio| | a e | —
o " JERSEY " " it —
» " @ " " " ———

Recogido (Apli.) (4)

Tarj. No. 3—A »

1 disefio = 4 puntos 8 cras. A = Azul marino 1 disefio = 4 puntos 3 cras.

gm| ESTAMBRE OR- MEM.

AR AL D[ AL @ DENITAR] 7| Q@

© | |COLA JERSEY o | JERSEY

@ 1 |coLa coaino| | A o ——-)z ®| | |coLa Recogioo| | A

E . ” » ” i = 7l N " ¥ -

il - JERSEY | * " Tl s 2| n JERSEY | * "
4 " " " " N —_— : » » » " "
1 " Y " W " —

— 38 —
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Tarj. No. 12-A ?

A=Azul
B8 = Amarillo

Recogido (Colores) (1)

1 disefio = 12 puntos 24 cras.

| P DE LEVA| PALANCAS | PALANCAS DIR. N
wem|  ESTAMBRE - NO.
ET 9 ! 51 © | FUSSEL LATERALES R LA DE CRAS
[ AL D[ AL @ (AMBAS) | (AMBAS) =
'@ 1 [coa| JERseY | | A * | —
@ 1 [coa RECOGER| | a =
! 2 " ” ” ” " ._.)2
3 |coL.B " " " " -—_—
BelE 7 " " " g
V| o= ” " " " =%

Aprendamos a tejer disefios recogidos en dos colo-
res.

* Coloque las pesas accesorias a ambos extre-

mos de la pieza tejida.

* Coloque los cepillos circulares en el brazo.

(Vea la pagina 34, Puntada Recogida)

* Coloque los separadores bajo la cuarta aguja
inactiva a cada lado de las agujas activas.
(Vea las instrucciones en la pagina 52)

* Enhebre el estambre por entre el lado vacio
del tensor automatico, y déjelo alli insertan-
do el extremo en el retensor de estambre.
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Tarj. No. 1-A Recogido (Coiores) (4) Tarj. No. 4—-A Recogido (Colores) (5)
- 1 D, v A A

LA A A
ol ‘\()‘\?\

sty

P A AP

\ ¢

)
oA

A =Blanco 1 disefio = 2 puntos 4 cras. A = Blanco
B = Castafio B = Verde

Tarj. No. 3-A @ Recogido (Colores)

-

(6)
b,

=

-~ - . .' » - - e ;e - - o . ¥
A =Blanco 1 disefio = 4 puntos 8 cras. A = Rojo 1 disefio = 12 puntos 4 cras.
B = Color cereja B = Blanco
: BIR_NO.
Cambie los dos colores cada cuatro carreras. O WMEM]_ESTAMBRE [P DE LEVA| PANCAS| PALARCAS |PERILLA
DENTARL AL D AL @] @ e ks PARADA DE CRAS.
©| ' [CcOoLA JERSEY | | A .
1 g @ 1 [coLa RECOGER a D
Tarj. No. 3—-A Recogido (Colores) (7) l
" ” " ” " "
» | coL.B JERSEY | 7 " E
” " ” ” " ”
" * * " " "

TR L LSS S
T2 EEE LS
T2 LA LS

A =Blanco B=Verde 1 disefio = 4 puntos 24 cras.
C =Rojo

Cambie los tres colores cada cuatro carreras.
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J OR- MEM. ESTAMBRE (P DE LEVA| PALANCAS [ PALANCAS PERILLAIDIR.
. RUSSEL [LATERALES| DE CRAS.
DENTARY AL D]AL @] @ | imaag (AMBAS) |PARADA(V=E8
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tq JERSEY

Los disefios de punto deslizado estan formados por
los estambres que cruzan por detrés de las lazadas,
que no son tejidos, y que mediante la seleccién de
agujas son empujados hacia arriba.

(1)

(2)
(3)

(4)

Coloque las pesas accesorias a ambos extre-
mos de la pieza tejida.

Inserte la tarjeta perforada No. 18—A en el
tablero de disefios.

Enhebre el alimentador de estambre @,
Teja una carrera siguiendo las instrucciones
que se dan en la linea @.

En este momento el disco de tension deberé
aflojarse en un nimero con relacion a la ten-
sion que se use para el tejido de jersey.
Cambie los controles de operacién segln las
instrucciones de la linea @ de la tabla de
operacion y lleve cada vez una aguja del ex-
tremo, en el lado opuesto al carro, a la posi-
cion D. Continte tejiendo.

Al hacer tejido parcial, coloque cada vez una
aguja del extremo, en el lado opuesto al car-
ro, a la posicién C.

Los disefios siguientes se tejen en la misma
forma.




Deslizado (2) ¢  Tarj. No. 10-A &

1 disefio = 3 puntos 18 cras. A = Amarillo 1 disefio = 12 puntos 20 cras.

Tarj. No.1-A & Deslizado (5)

A =Gris 1 disefio = 2 puntos 2 cras.

Deslizado (6) Tarj. No. 7-A Deslizado (7)

-

A = Mostaza 1 disefio = 2 puntos 4 cras.




Tarj. No. 11-A

A = Amarillo 1 disefio = 4 puntos 8 cras. A = Castaiio rojizo 1 disefio = 8 puntos 24 cras.

Tarj. No. 12—A * Deslizado (10) .

A = Amarillo 1 disefio = 12 puntos 24 cras.
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* Practiquemos |0s disefios de punto deslizado
en colores, usando dos colores. {
i

U
"
i

* Teja, cambiando la lanaen el alimentador @
como para el tejido recogido en colores.

* Coloque las pesas accesorias a mabos extre-
mos de la pieza tejida.

(1) Inserte la tarjeta perforada No. 18 en la di-
reccion A.

(2) Coloque el carro y la perilla de parada si-
guiendo las instrucciones de 1a linea @y teja
una carrera con el color A.

* En este momento el disco de tension debera
aflojarse en un namero con relacion a la ten- |
sion que se use para el tejido de jersey.

(3) Cambie la colocacion de los controles como
se indica en la linea @ de la tabla de opera-
cion y continte tejiendo, |levando cada vez
una aguja del extremo, en el lado opuesto al
carro, ala posicic’m D.

* Al hacer tejido parcial, coloque cada vez una
aguja del extremo, en el lado opuesto al car-
ro, a la posicion (]

* Los disefios siguientes se tejen en la misma
forma.

Blllllllllllllll> @ >
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g

b
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Tarj. No. 8—A Deslizado (Colores) (8)

Tarj. No. 11-A Deslizado (Colores) (9)
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PR PRES SN [ s 5
1 disefio = 8 puntos 24 cras. A = Azul claro

B =Blanco B = Blanco
C =Azul C = Castafio
5 DE LEVA| PALANCAS | PALANCAS [o gy  o[DIR. NO. RN
RUSSEL [LATERALES DE CRAS/ ] |DE CRAS.
(AMBAS) | (AMBAS) |PARADA| "= . PARADA = ——=
O —
@[ 1 Jcon pesuzar | || A Sl am® @[ I [coun DESLIZAR
"t g . u L5 B 2 |coL.B "
3 [coLB " " X . “—')2 3 [coL.C "
4 " " " " " —_—
$| = 4
5 [coL.C " " " =l
6 " " " " " ———)
7 [coL.B " " " = A
8 B " PN L " _-.)2
3 * " = " _——)
Tarj. No.3-A Deslizado (Apli.) (1) Tarj. No. 2—A Deslizado (Apli.) (2)
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A = Blanco 1 disefio = 4 puntos 8 cras.
B =Color de ladrillo B = Blanco
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Tarj. No. ZO—AQ Entretejido (1) *

*

g Al tejer la puntada entretejida, se tejen simu-
% - taneamente, en una sola operacién, dos &=
tambres de diferentes colores.

Los dos estambres se enhebran por entre &
alimentador @ y por entre el @, respective
mente.

Enhebre los dos estambres por entre el tensor
automatico. Mantenga el estambre de color &
en el retensor de estambre y enhebre el color
A por el alimentador de estambre @,

Teja varias carreras de jersey y pare el carra
en el lado izquierdo de la cama de agujas.

:

o i g Coloque las pesas accesorias a ambos extre
A =Morado 1 disefio = 24 puntos 54 cras. o P

B'= Verds amarilicss mos de la pieza tejida.
(1) Inserte la tarjeta perforada No. 20—A en El
DR Jace]_ESTAMBRE P 0€ LvA ToLEouR PR R e s (DR NO tablero de disefios.
DEN[TARJ. PARADA| " —=" o ’
- .J éaﬂ AL Q@ JE:“ ‘”‘"”‘5’ W‘:‘S' | (2) Coloque el carro siguiendo las Instrucciones
- que se dan en la Iinea @ de la tabla de ope
@ | | |COLA|COLB | ENTRE I Y v S racion.
z L : 2 4 < (3) Tejauna carrera con el estambre en el alimen
L ! 2 ¢ 4 SRR tador @ (Color A).

(4) Saque el estambre de color B del retensar
de estambre y enhébrelo por el alimentador
de estambre @, como se muestra en la iluss-

\ | @/ racion. (Aseglrese de que el estambre queds

enhebrado por el lado izquierdo del pin de iz

> (? <FIIIIIIIIIIIIIIIB quia).
JERSEY

——

\ |V

DB

(5) Cambie los controles del carro siguiendo e
instrucciones que se dan en la linea @ de &
tabla de operacion.

(6) Continue tejiendo moviendo el carro hace

la izquierda y la derecha, llevando cada ves

una aguja del extremo en el lado del carro &
la posicion D, para evitar que el disefio tejido
quede con una forma irregular.

Al hacer tejido parcial, coloque cada vez ume

aguja del extremo en el lado del carro 2

posicion C.

Las pesas que estan colgando a ambos |

de la prenda se deben subir cada 30 o 40 car
reras,

*

*




i'c 1

A = Azul clarb
B = Azul claro B = Rojo

Tarj. No.9—-A " Entretejido (4)

WY
" 'U VV vvvv

MW VN VWV V.V,
A = Verde 1
B = Blanco

A = Azul claro 1 disefio = 12 puntos 24 cras.
8 = Anaranjado

Tarj. No. 16—-A *

4 R Wi

g Ar R g .
disefio = 24 puntos 30 cras. A = Blanco
B = Verde

A = Blanco
8 = Azul claro




Tarj. No.12—-A

Entretejido (8) Tarj. No.2—-A Entreteiido =
Yy WBy ¥y ss T
; ¥ L‘ W B‘:ib ‘ﬂ‘im’mf ‘9’
f I e W '-.s.>

: W M’W?’H bYW

A = Amari Io- 2
B =Gris

Tar| No 10-A

A= Colorcereza
B =Gris

Tarj. No. 14—-A
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b 1 disefio = 12 puntos 24 cras. A = Rojo 1 disefio = 4 puntos 4 cras.
B =Blanco

s

Entretejido (10)

Tarj. No. 18—-A “Entretejido (11}

A= Castaﬁo. i i 1 disefio = 24 pimtos'44 cras

1 dlseﬁo = 12 puntos 20 cras
B = Beige
Entretejido (12) Tarij. No 13-A® Entretejido (130

4/ " {
A = Verde 1 disefio = 8 puntos 8 cras.

B = Beige

| dnseﬁo 24 puntos 12 cras.

b)) —



A = Blanco

B = Azul marino
C = Azul claro

ESTAMBRE |P DE LEVA] PALANCAS

Q RUSSEL

(AMBAS)

FALANCAS
LATERALES ':,ig',}é:
(AMBAS)

* Teja 10 carreras con el color B en el alimentador de es-
tambre @y 8 carreras con el color C alternadamente.

Tarj. No.2—-A Entretejido (Apli.) (2

- -

1 disefio = 8 puntos 24 cras.

A =Rosa
B =Gris

Tarj. No. 7-A Entretejido (16)
B RRERE RS .
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PALANCAS [PERILLAIDIR. NO-
RUSSEL  |LATERALES DE CRAS

(AMBAS) |PARADA| "—=
e A o —
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A = Rojo 1 disefio = 2 puntos 4 cras.
B =Blanco

8 " " " " " "
} " * " " " " e

* Cambie los colores de B, C, D, E cada tercera carrera.

,_51 -




Tarj. No.19—-A Disefio Individual (1)

A = Blanco 1 di.;,eﬁo = 24 puntos 60 cras.

B = Castafio

TAMBRE _|F OF LEVA| PALANCAS | PAANCAS | bR, W
OR: MEM| ESTAMBRE |20 MEVATC oo mzmss;is%:m CRAS
DENTTARM AL (D] AL C Y | AMBAS) | AMBAS) | =
©| ) [cOLA| | JERSEY |

0[_1 [coLa]coLs] entre

" " "

| » " "

La cinta roja del cuello de gato se borda con las
manos.

* En el tejido de disefio inidvidual puede tejer-
se un dibujo en entretejido, colocado en &
lugar de la prenda que usted desee, hacienda
que el mismo se destaque; el mismo disefia
también podra repetirse en sentido vertica:
Este tipo de tejido es una aplicacion practica
del sistema de entretejido mediante el usc de
tarjetas perforadas.

* Prepare los accesorios en la siguiente forma
Leva de disefio individual

1 de cada una, derecha &

izquierda
Separador 2 piezas
Limitador 1 pieza
Pesa de ufia 2 piezas

Nota:* Los controles y levas deberdn colocarse
en la misma forma como para "‘entrs
tejido”’; pero las palancas Russel deberan
colocarse en la posicion 1.

* No ajuste el Disco de Tension mas alto gue
al namero 7.

* |nstale las levas para disefio individual &
ambos lados del carro. Primero, coloque las
palancas laterales en la marca®@. e inserte |2
levas de disefio individual en la forma que s
ilustra, a fin de que las marcas en el lado o=
carro y aquellas en las levas de disefio indivi-
dual se encuentren en la misma posicion
Fije la leva firmemente con los tornillos ¥
suelte la palanca lateral de la posicion @

* |Instale el separador en ambos lados de &
agujas que se encuentran trabajando, dejanda
tres agujas libres.

* En primer lugar abra las lengletas de l=s
agujas donde se instalard el separador. Insere
el separador debajo de las agujas como s
ilustra, y tan a fondo como se pueda.

* Aseglrese de que el extremo del estambre s
encuentra sobre el separador al terminar &
operacion,



AEaEaE TETTEREERR A b r 1L 00 8- * Coloque el limitador sobre la cama de agujas
. A p— detras de las jorobas de las agujas que van a
tejer el disefio deseado. El limitador debera
: " quedar colocado en una posicion entre dos
------ rxS AR RRNNYRRARRA AR RS marcas <> de la cama de agujas, para cubrir

correctamente un disefio individual completo.

! * Coloque las pesas en forma horizontal sobre
LECEELERLIT una carrera a un intervalo de 3a 4 centime-

ST ————— tros sobre la porcion de tejido en la cual se
ha colocado el limitador.

e
Y

iaaassaianiaie
(1) Coloque la tarjeta No. 19—A en el tablero.

\ 1| ® [ (2) Cologue los controles del carro en la forma

que se indica en el renglon @ de la tabla de

> < SIEERENEENRNRERB operacion.
@ (3) Teja 1 carrera utilizando el estambre del
JERSEY alimentador de estambre @.
e (Colar A5 " estambre principal)

(4) Cambie los controles del carro segtin lo indica

el renglon @ de |a tabla de operacion. |

\ 1| W/ (5) Teja una carrera. Antes de continuar, enrolle ;‘!

el estambre de contraste en el gancho de la

aguija siguiente al Gltimo punto de contraste. f
Esto deberd ser del lado del carro. Vea la

ilustracion. .

SBEIISEENENEEREEDER

—— Empuje laaguja, con el estambre de contraste
enrollado, a posicion B antes de continuar
otra carrera.

Los dos estambres deben de estar siempre
con el estambre principal arriba del separador
y el estambre de contraste abajo del separa-
/ / dor. De no ser asi, habra que corregirlos a
/ ,/ / 7 mano.
(Y /e 2 / Y / / (6) Desde la segunda carrera en adelante, mueva
4 1 ey fr) ,g) & ¢ el carro en la direccion de la flecha, a la vez
“\J\'\- \'1.\7"?\_,:{) ‘l{) l» tirando del estambre de contraste hacia abajo
v% = 'h\\"‘g:;-!lﬁ‘\ con la mano directamente abajo del separa-
& AW dor, como se ilustra. Al mover el carro, cuan-
do haya pasado bajo el separador el primer
cepillo, suelte el estambre de contraste y

continte la carrera.
(7) Continte tejiendo repitiendo los procedimi-
entos (5) y (6) en cada carrera.
Nota: * Al tejer, mueva el carro un poco mas lento
que lo normal. El carro debe de rebasar
completamente los separadores.




* Gijel disefio individual se encuentra muy lejes
del centro del tejido, o si el mismo tejido &5
muy ancho, podria ser insuficiente la ten

. sibn del estambre para eliminar el sobrant=.
Debido a esto se recomienda que el tejida
no exceda de 150 puntos y que esté en e
centro de la cama de agujas.

* i el estambre de contraste se afloja, la con-
dicibn se podra corregir enrollando el estam-
bre entre los discos de tension.

* Después de completar el disefio individual ¥
antes de empezar a tejer jersey, retire de iz
méquina los separadores y la placa.

* Los disefios que siguen se tejen de la misma
manera.

Disefio Individual (3)
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A =Blanco C=Rosa 1 disefio = 24 puntos 58 cras. A =Azul C=Amarillo 1 disefio = 24 puntos 36 cras.
B = Verde B =Rosa D=Negro
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Tarj. No. 14-A ¢

RE_|P DE LEVA|PA NCA
ESTAMBRE RUSSEL |LATERALES

(AMBAS) | (AMBAS)

PERILL
PARAD

1 disefio = 24 puntos 12 cras.

Trama (1)

DIR. NO.
A
A D

E CRAS

—

* Este es el método en el cual un estambre de
fantasia, 0 Uno Mas grueso se incorpora en el
tejido, quedando el disefio por el lado revés
de la prenda y dandole un efecto de trama.
En este caso se usa un estambre mediano para
el tejido principal y un estambre mas grueso
para la trama.

* Coloque las pesas accesorias a ambos extre-
mos de la pieza tejida.

* |nstale el brazo de tramar. Afloje las tuercas
del brazo y cologue el brazo de tramar en la
parte superior. En este momento asegurese
de colocar las muescas del brazo de tramar
en los huecos del brazo y después apriete las
tuercas.

JERSEY | A .

l

JERSEY I A v —_—
2 " " " " ” " —_—
} " " " " " " e}

=_E. = Gancho de estambre

Muescas del brazo
de tramar.

Huecos del

brazo

\ 1| @

gEEREREENERENREB

(1) Inserte la tarjeta perforada No. 14—A.

(2) Enhebre el estambre principal (color A) por
entre el alimentador @.

(3) Cologue los controles del carro siguiendo las
instrucciones que se dan en la linea @ de la
tabla de operaciones y teja una carrera.

* En este momento el disco de tension deberd
aflojarse en un namero con relacion a la ten-
sion que se use para el tejido de jersey.

* Enhebre el estambre de la trama por entre
el tensor automatico.

(4) Enganche el estambre de la trama por entre
el gancho de estambre sobre el brazo en la
direccion en la cual se va a mover el carro.
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(6)

(7)

Tarj. No. 1-A Trama (2)
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disefio = 2 puntos 2 cras.
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A = Verde Esmeralda
B = Blanco

Cambie la colocacion de los controles @&t
carro segin las instrucciones de la linea &
de la tabla de operaciones.

Para evitar que 10s tejidos con disefio quedsn
con los bordes desiguales, coloque en la po-
sicion D la ultima aguja del lado en que estz
el carro y teja una carrera.

Repita las operaciones hasta (6).

Al hacer tejido parcial, cologue cada vez una
aguja del extremo en el lado del carro a la po-
sicion C.

Nota: * El disco del tensor automatico debe es-

tar graduado como sigue, para el estam-

bre de trama:

Estambre mediano
(ordinario de 4 hebras)
Estambre grueso

| 2

* Los disefios de la pagina siguiente se tejen en
la misma forma.

Trama (3)

1 disefio = 12 puntos 24 cras



Tarj. No.2—A

A =Blanco
B = Verde Esmeralda

1 disefio = 24 puntos 44 cras.

Trama (4) Tarj. No.8—A*

2}2."'

>

A = Rojo
B = Blanco

1 disefio = 4 puntos 4 cras.

A =Blanco

1 disefio = 4 puntos 8 cras.
B =Gris

Tarj. No. 16—A ¢

Trama (8)

A = Castano
B = Blanco

Trama (5)

1 disefio = 3 puntos 18 cras.

Trama (7)

1 disefio = 4 puntos 4 cras.

1 disefio = 24 puntos 30 cras.




Trama (11}
Trama (13)

4 puntos 8 cras.

4 puntos 8 cras.

n

isefio

1d
1 disefio

S IACSO IR0

IR

D.C. A.

Gris
Verde
Amarillo
Verde

Tarj. No. 3—A

Tarj. No.3-A

A
B

s R

A
B

58
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Trama (10)
Trama (12)

2 puntos 4cras
Trama (14)

P F ABE VRS AR AR EAREFART S AN # Pt R

8 puntos 4 cras.
4 puntos 4 cras.
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Tarj. No. 1-A Trama (Apll) (1) Tarj. No.2—A #' Trama (Apli.) (2)
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A = Blanco = 3 A = Verde claro 1 disefio = 4 puntos 1 cras.

B =Color cereza B = Verde

bR el ESTAMBRE [PDE LEVA PA OR IMEM|  ESTAMBRE
AL @] GE | @ DENTARI AL D] G.E.
'© | 1 [coLA| | JERsEY ©| ' [coa

P DE LEVAT PAU AS
| RUSSEL  |ATERALES|PERILL
(AMBAS) | (AMBAS)

JERSEY 1%

Tarj. No.3—A Trama (Apli.) (3) Tarj. No.3—A Trama (Apli.) (4)
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A = Amarillo 1 disefio = 4 puntos
B = Azul

BACANCA TP DE LEVA[PA LANCA
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| Recoja los estambres que son pasados, ¥ enganchelos en la aguja del centro.
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A =Color crema
B = Hilo de nylon

OR- MEM| ESTAMBRE

DENTTARI AL, D[ AL @

i '
1 disefio = 12 puntos 24 cras.
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El tejido de disefios calados es un aspecto
exclusivo de esta maquina. Utilizando hile
fino de nylon transparente, y lana o estam-
bre sintético, se pueden confeccionar bellas
prendas de encaje, que nunca antes habian
sido disefadas.

Coloque las pesas accesorias ambos extremos
de la pieza tejida.

Enhebre el hilo de nylon y el estambre que
va a usar, por entre el tensor automatico.
Como es muy facil que el hilo de nylon s=
enrede, cologue la red de parada, (que s&
vende por separado) sobre el carretel, y colé-
quelo en el soporte en el fondo de la caja de
accesorios, como se muestra en la ilustracion.
Al principio deje la hebra de nylon en el re-
tensor de estambre y enhebre el alimentador
@ con el estambre que va a usar.

El disco de tension debe ser graduado segin
el grueso del estambre que se va a usar con Iz
hebra de nylon.

Por ejemplo, si el estambre es mediano (£
hebras), cologue el disca de tensién en &l
numero 5.

La tension para la hebra de nylon es.........5
No mueva el carro demasiado rapido.

Inserte la tarjeta perforada nimero 15—A.
Gradue el carro segun las instrucciones de 'a

linea @ de la tabla de operaciones, y teja una
Carrera.
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(3)

(4)

(5)

Cambie la colocacion de los controles del
carro segun las instrucciones de la linea @
de la tabla de operaciones.

Enhebre la hebra de nylon por entre el ali-
mentador @. (Asegurese de que quede en el
lado izquierdo del pin de gufa).

Saque a la posicion D una aguja de cada lado,
y teja dos carreras. ContinGe tejiendo, sacan-
do cada vez una aguja de cada lado a la posi-
cion D antes de mover el carro de derecha a
izquierda.

Nota:* Cuando usted desee tejer un determinado

namero de carreras en jersey, entre cala-
dos, coloque la palanca de leva en “jersey”’
y quite la hebra de nylon del alimentador
antes de tejer.

* Tejido parcial en Punch Lace (tejido calado

con tarjeta perforda)

Al hacer tejido parcial, las palancas Russel
deben estar colocadas en |. Cuando mueva el
carro de derecha a izquierda, saque la aguja
del extremo del lado opuesto al grupo de las
agujas colocadas en la posicion D a la posi-
cion D.

antes de pasar el carro de izquierda a derecha,
devuelva la aguja a la posicion C.

Los disefios de la pagina siguiente se tejen en
la misma forma.




Tarj. No.2-A =

Tarj. No. 14—-A e Tejido Calado (2)

A =Plrpura 1 disefio = 24 puntos 12 cras.
B =Hilo de nylon

A = Anaranjado

1 disefio = 4 puntos 4 cr:
B = Hilo de nylon

Tarj. No.20-A Tejido Calado

o ' Dy S

A = Azul claro A = Anaranjado
B =Hilo de nylon B = Hilo de nylon

Tarj. No. 1-A Tejido Calado (6)  Tarj. No.17—A

-

- O
'R RS L XN
e
Wesevs

2 o ®
A =Rosa
B =Hilo de nylon

A = Verde 1 disefio = 2 puntos 2 cras.
B = Hilo de nylon

1 disefio = 24 puntos 30 ¢
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A = Anaranjado 1 dtseno 4 puntos 2 cras.
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* Este es un trabajo calado que se realiza con
estambre fino de algodén, estambres delgados
o lana muy fina. Usando la técnica de dejar
agujas en descanso y hacer puntos recogidos,
se pueden tejer muy féacilmente prendas de
encaje delicado.

* |nstale los cepillos circulares extra en el rever-
so del Brazo.
(Refiérase a la pagina 34.)

* |nstale el Separador en ambos lados exteriores
de las agujas trabajando.
(Refiérase a la pagina 52.)

(1) Inserte la tarjeta perforada nimero 1—A en

el tablero de disefios.

(2\ Enhebre el estambre por entre el Alimenta-
dor @.
(3) Gradue el carro segun las instrucciones de la

linea @ de la tablade operaciones, y teja una
carrera.

(4) Coloque las agujas como se muestra en el
diagrama de colocacion de las agujas. Comen-
zando por el centro (0), los puntos de las
agujas marcadas O deberan transferirse en las
adyacentes agujas como se indica en la figura.
Empuje las agujas vacias a la posicion A.

* Siguiendo el diagrama de colocacion de las
agujas, también se puede empezar a tejer
colocando las agujas de la marca O a la posi-
cion A.




| (5) Después de que se haya terminado la coloca
| 2\ I | v/ cién de las agujas se puede comenzar a teje
el disefio. Cambie la graduacion del carro s

|
Ql'lu'lu'.“'". > < giin las instrucciones de la linea @ de la tabia
de operaciones, y continde tejiendo.
RECOGER 5
A— * Los disefios de la pagina siguiente se tejen en

la misma forma.

Tejido Calado (3)

=

A = Amarillo 1 disefio = 4 puntos 4 cras. A = Azul claro 1 disefio = 4 puntos 8 cras.
D.C. A. D.C.A.
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A = Azul D. C. A. 1 disefio = 4 puntos 8 cras. A = Azul claro D.C. A. 1 disefio = 4 puntos 4 cras.
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DISENOS REALIZADOS SIN TARJETA PERFORADA
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* Para leer la grafica, vea la lista de Simbolos
de los Puntos.

\ \ \ \ \ \ \ \ \ * Este es un disefio que se realiza transfiriendo
los puntos con el transportador.
2 VAN VA V2 YR VYD YD * Coloque cada una de las partes del carro y la
‘ﬁ_‘ ﬂﬁ'_ ‘ﬁl ‘ﬁ_,‘ﬁ_' ‘L\GL !’:’_ ﬂ perilla de parada en la misma forma que para
S SIS SN S
R g S SVl § SRS N s ,."’-"
‘L’_.!ﬁ&"i‘.y—'.!ﬁ_‘!ﬁ_‘:""-“;‘&!é\—“' (1) Teja dos carreras de jersey. Introduzca el

transportador de un ojo en el gancho de la
aguja de lenglieta marcada con O en la gréafi-
ca, y pasela a la posicion D.

(2) Empuije la aguja a su posicién anterior y el
punto se deslizara sobre el transportador.

(3) Tal como lo indica la gréfica, traslade el pun-
to que se encuentra en el transportador a la
aguja adyacente, siguiendo los simbolos del
diagrama.
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(4) Repita la operacion de (1) a (3).
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Ajuste las palancas Russel en II.
(1) Teja 6 carreras de jersey.

(2) Con un par de transportadores de tres 0jos,
tome tres puntos a la vez en uno de los
transportadores y los tres puntos siguientes
en el otro transportador.

(3) Entrecruce los transportadores y coloque los
puntos en las agujas vacias.

(4) Saque estas 6 agujas a la posicién D y tejz &
carreras.

(5) Repita el procedimiento de (2) a (5) hacienda
el cruse de puntos siempre en la misma
direccién. Cuando haya completado tres o
cuatro dibujos, ensortije un punto en cads
lado de la trenza empezando del primer
punto. Para ensortijar puntos, siga las instruc-
ciones del Resorte en el articulo siguiente.

Nota:* Mas de 6 carreras se pueden tejer entre
trenzas, conforme a Calibre de puntos y =
tamafio de trenza que desee.
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(1) Coloque el disco de tensi6n en un numero
menor que para jersey.

(2) Teja jersey por el tamafio de resorte deseado.
Primero saque la tercera aguja desde el extre-
mo del tejido a la posicion D, y luego de-
vuélvala a la posicién B, de manera que sé
desteja el punto de esa aguja. Inserte la aguja
remalladora en el punto donde comenzara el
resorte y desbarate las carreras desde arriba.
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(3) Empuje la aguja remalladora hacia el lado
opuesto del trabajo, hasta que el punto quede
por detrés de la lenglieta abierta, y enganche
el estambre siguiente.

(4) Tire la aguja remalladora hacia usted, hasta
que la lengleta se cierre cogiendo el estam-
bre, y el punto caiga, formando un punto
nuevo.
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(5) Repita la operacion hasta que el tltimo pun-
to haya sido tejido, y finalmente coloquelo
en la aguja de la maquina.
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(1) Coloque el disco de tensiébn un nimero mas
bajo que para jersey.

(2) Teja dos carreras de jersey.

(3) Abra las lenglietas de todas las agujas y en-
sortije todos los puntos de la segunda carrera
con la aguja remalladora.

|
\ \ \ \0 (4) Repita las operaciones (2) y (3).

\ A WLRLRLRY Nota:* El punto Santa Clara o0 musgo es evitado &
LN i, Q) menudo por el tiempo que se necesita pa-
[ R TR R R R RO ra el cambio de los puntos tejidos en en-
: B8'B NI 'l 31 sortijados. Un elemento manual, llamado
y“ \".\”.\ﬂ.\".\".\ﬂ.“%;',' \\// Invertidor, hace que esta operacion resul-
VEVivEVavAva vl g te més fécil y répida. Esta barra puede ser
1 “’\"’“’. I‘ ‘.\il' H ‘ ! ‘ 1 utilizada para otros muchos cambios y di-

[l ) ‘“ .\'. .\."""\“‘ L sefios.
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(1) Teja dos carreras de jersey.

Vea la grafica de simbolos de los puntos y
suelte los puntos marcados con (—). Ensor-
tijelos en dos carreras, con la aguja remalla-
dora.

Repita las operaciones (1) y (2).
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Este método se emplea para tejer cordones
de capas, caperuzas, etc.

Saque a la posicion D, 3 o 5 agujas, segan el
grueso del cordén que vaya a tejer. Enmalle
€s0s puntos por el método de enroscado de
las agujas. (Vea la gréfica de la izquierda),
Cologue la perilla de parada y los controles
del carro como se indica a continuacién:

Perilla de parada . . .. ®

Palanca de leva . . , . . Deslizar

Disco de tension .de 1 a 2 (Estambre
mediano)

Perilla lateral. ., . . Adelante A

Retroceso @
]

Mueva el carro hacia derecha y hacia izqui-
erda, tejiendo dos carreras. Luego saque las
agujas a la posicién D, sujetando el cordén
tejido con los dedos,

Después repitiendo el proceso (3), por unas
cinco veces, mueva el carro sosteniendo con
su mano el extremo del cordén suavemente.
Teja el largo deseado.




(2)

(1)

DESLIZAR

(2)

S

%Si el carro se atasca mientras
teje. %

Si el carro se atasca mientras teje, siga las instruc-
ciones indicadas abajo, no trate de moverlo a la
fuerza.

(1) Afloje las tuercas del Brazo y hale el Brazo
hacia usted.

Trate de empuijar la manija hacia atras a fin
de que se levante la parte del centro del
carro, luego avance el carro, manteniendo la
parte central del carro levantado. Vuelva a
colocar el Brazo.

Si los puntos quedan detras de las lenguetas
de las agujas.

Coloque nuevamente las agujas en la posicion
B, utilizando el transportador.

% Como corregir cuando se
equivoco al tejer. *

Jersey

Cologue las pesas del tejido de manera que
quede bien tirante en las agujas. Con la mano
izquierda, hale el tejido hacia abajo; tire el
estambre que se acaba de tejer en direccion
paralela a la tejedora. Luego tirelo al lado
opuesto a usted, oblicuamente, para que se
abran las lenguetas y desbarate tantos pun-
tos como requiera para reparar el trabajo.
Empuje firmemente las agujas a la posicion B
cuando desbarata, para que no se caigan los
puntos.

Si el carro esté en el lado opuesto al estam-
bre, después de desbaratar las carreras, COJO-
que los controles como se indica a continua-
cion:

Palancade leva. . . . . . Deslizar
Perillas laterales. . . . . Marca @
Leva del contador

decarreras . ....--- Interior

y mueva el carro hacia el lado en que esta el

estambre.

Reste del contador de carreras las que desba-
rat6. Vuelva a colocar los controles como an-
tes y continGe tejiendo.

:
:
B
:
.




(Cémo se memoriza el disefio)

Rerilla de parada . . .. ..o ve oite ww [ ]
Palancadeleva............ deslizar
Palancas laterales . . . . . . e O .. A

Leva del contador de carreras . . . interior

Coloque el carro siguiendo las instrucciones arriba
mencionado y muévalo hacia el lado del estambre.
Si el carro ya esta en el lado del estambre, muévalo
dos veces sobre la cama de agujas.

2. Tejiendo un disefio

Esta tejedora esta hecha de tal manera que el
cerebro artificial lee el disefio de la tarjeta y
lo aprende de memoria. Al deslizar el carro
sobre la cama de agujas una vez se teje el
disefio que se aprendid de memoria por el
cerebro delantero en la carrera anterior, mien-
tras el cerebro trasero aprende el disefio que
se va tejer en la carrera siguiente.

Sise equivocd al tejer, corrija como siguiente.

(1

Desbarate las carreras necesarias para reparar
el trabajo. Luego alinee las agujas en la posi-
cion B.

(2

Retroceda la tarjeta y el contador de carreras
en el niUmero de carreras que desbarato,

(3

Coloque la perilla de parada y los controles
del carro como se indica en la tabla de opera-
cion de la izquierda, y opérelo para gue
grabe la carrera siguiente. (El carro se mo-
veré por la cama de agujas sin tejer).

(4

Cologue la perilla de parada en la marca v,
vuelva a colocar los controles del carro en su
posicion original y continde tejiendo.

Nota: * El disefio que se teje con la perilla de pa-
rada en la marca @ no mueve la tarjeta.
En este caso reparelo en la misma forma
que el tejido jersey.

* Cuando accidentalmente el carro se salid del riel al

estar tejiendo un diseno. *

Si el carro se salib accidentalmente del riel a mitad
del tejido del disefio, éste quedara interrumpido.
Para corregirlo, refiérase a las instrucciones anterio-
res, (Cobmo se memoriza el disefio), y haga que el
carro lo vuelva a grabar.

o
"
"
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La relacion entre la tarjeta perforada y las palancas
de toque.

* Cologue la perilla de parada en la marca @.
El disefio de la tarjeta perforada se muestra
por las palancas de toque. Este disefio se te-
jerd al mover el carro.

Si desea ver el disefio de la Gltima carrera te-
jida, retroceda la tarjeta perforada en un ni-
mero de los que aparecen en la muesca y
coloque la perilla de parada en la marca @.
El disefio en la carrera apareceréd por las pa-
lancas de toque.

Nota: * Si la perilla de parada esta colocada en la
marca @ el disco de alimentacion no
funcionara.




Relacion entre las palancas de toque y la puntada del disefio que teje.

Operacién de la palancal
de toque

Area perforada de la tarje-
ta (La palanca de toque se
levanta) La aguja sale.

Area no perforada de la tarjeta (La
palanca de toque se baja) La aguja
se entra.

Recogido (Sin tejer, la lana queda

preagido Teje sobre el gancho)
. : Deslizado (No teje, la lana queda
Punto deslizado Teje cruzada eriel

Entretejido

Teje con estambre del ali-
mentador @

Teje con estambre del alimentador ©

Disefio individual

"

4

El estambre de la trama

El estambre de la trama queda por

s queda por encima debajo
Elihehilace Teje la hebra de nylon Teje juntos la hebra de nylon vy el
estambre

leccion de agujas

Tejido calado por se-

Teje

Se hala hacia arriba

Nota: En el caso de tejer un motivo individual, solamente las agujas que estén cubiertas por el |
corresponden a la tarjeta perforada.

% Si el estambre queda suelto o
enredado en el borde de la

pieza. *

*

Estambre suelto:

Cercibrese de que el estambre estéd correcta-
mente enhebrado por el tensor automatico.

(Refiérase a pagina 5)

Estambre enredado:

Si el estambre se enreda en cualquier parte
de la méaquina, o si el estambre no corre
suavemente, obstaculizard el buen funciona-
miento de la maquina. Por lo tanto el estam-
bre debera estar debidamente preparado y la
maquina no debera tener desérden alrededor

mientras se esta tejiendo.

imitador
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*Como recoger un punto cai-
do mientras se esta tejiendo. *

1. Correccion de un punto caido.

(1) Introduzca el transportador de un ojo en la
lazada del punto imnediatamente inferior al
caido. Cologue el punto junto con la lazada
del punto caido en el gancho de la aguja.

(2) Sacando la aguja hacia adelante, coloque el
punto detrds de la lenglieta dejando la lazada
en el gancho.

(3) Devuelva la aguja a la posicién inicial, empu-
jando el tope con su dedo de manera que el
punto detrds de la lengleta se deslice sobre
el gancho cerrado, y vuelva a formar el punto
caido.

Nota:* En el caso de que se caiga un punto por
varias carreras, corrijalo recogiendo en la
misma forma.
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2. Correccidn de un punto caido por varias carreras.

(1) Introduzca la aguja remalladora por el lado
revés y coja la lazada o punto unas carreras
mas abajo del punto caido. Desbarate las car-
reras hasta donde esta la aguja remalladora.

Nota:* Con la mano libre tire hacia abajo el teji-
do en el lugar del punto caido. Esto sepa-
raré los hilos que cruzan encima, facilitan-
do el trabajo.

(2) Tire la aguja remalladora hacia usted, de ma-
nera que el punto recogido se deslice detras
de la lengleta, y coja en el gancho el estam-
bre que cruza justamente encima del punto.

(3) Empuje la aguja remalladora alejandola de
usted y el estambre que cruza quedara den-
tro de la lengleta cerrada. El punto detras
de la lengleta se desliza sobre el gancho ce-
rrado y se vuelve a formar un punto nuevo.
Repita este procedimiento hasta arriba.

(4) Hale el Gltimo punto algo tirante. Cuidado-
samente deslice el punto de la aguja remalla-
dora y coléquelo en la aguja de lengleta,
con la aguja transportadora.

— 75 —




* Reemplazo de una aguja
danada. *

(1)

(3)

(5)

Una aguja dafiada se puede reemplazar por
una nueva, como se explica a continuacion

Usando un 18piz o un destornillador, empuje
el retenedor de agujas que esta debajo de la
cama de agujas, en cualquier direccion, A
empujarlo hacia afuera, trate de empujarlo
hacia arriba a lo largo de la cama de agujas
Hale hacia el lado el retenedor de agujas, has-
ta que la aguja dafiada quede libre.

Saque la aguja dafiada a la posicién D. Cierre
la lengueta y empuje el gancho hacia abajo
La cafia se soltaré asi de la cama de agujas
Saque la aguja de la cama de agujas, movien-
do la cafia hacia arriba. Si la aguja que se va a
reemplazar estd en la mitad de la cama de
agujas, puede dafiar el tablero de disefios. En
este caso hale la varilla firmemente hacia arri
ba y retire la aguja de la cama de agujas.

Para colocar una aguja nueva en la cama de
agujas, sostenga el tope con la lengiieta abier-
ta y deslice la aguja primero por la parte del
ganchoy siga realizando el proceso del punto
3 anterior, pero a la inversa.

Vuelva a colocar el retenedor de agujas. Si
éste se tranca contra las agujas, empuije hacia
abajo las agujas, como se muestra en la ilust-
racién.

Empuije el retenedor de agujas hacia el extre-
mo de la cama de agujas para que no se curve




% Si el estambre se enreda en
el “Cerebro Artificial”’. *

(1) Si el estambre se enreda en la rueda del eng-
ranaje del ““Cerebro Acrtificial’’ saque el car-
ro a un lado de la maguina como se muestra
en la ilustracion.

(2) Desenrede cuidadosamente el estambre, usan-
do una aguja o un transportador.

% Si el carro no movera suave-
mente. *

* Examine el carro para ver si necesita lubri-
cacion. Si la necesita, o el carro esté sucio,
aplique el lubricante al carro, consultando la
seccién sobre la lubricacién en la pégina
siguiente.

* \/ea si el estambre no esté enredado en la
guia del tensor automatico.

* Sj el estambre estd devanado tan apretado
que imposible de salir del ovillo facilmente,
el carro no se puede mover suavemente. En
este caso, devane otra vez el estambre.

e /
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(1)

(1)

(2)

(1)

(2)

Todas las piezas de la maquina necesitan una
limpieza y lubricacion adecuadas para que
le preste servicio por muchos afios. Mantenga
la maquina limpia y bien lubricada en todo
el momento para su vida mas feliz del fun-
cionamiento excelente,

Lubricacién.

Frote los rieles de la cama de agujas, asi
como el fondo del carro, con un pafio suave.

Aplique el lubricante a un pafio limpio, y
frote 2—3 veces el riel de la cama de agujas
y los topes de agujas con el pafio impregnada
en aceite.
Acuérdese de que demasiado aceite no se
requiere.

Frote los lugares indicados en la foto con
Iinea punteada, con una tela impregnada en
aceite.

Después de usar la maquina.

Use el cepillo que viene con los accesorios
para remover los pedacitos de estambre de
todas las partes de la maquina.

Frote cuidaodsamente todas las partes de
metal con una tela impregnada en aceite, para
quitar las hilazas vy el polvo.

El estuche puede limpiarse frotandolo con
una tela suave impregnada en detergente
sintético.
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5.
6.
7
8.
9.
0.

Escala de puntos
Escala para el calibre
Limitador

Gufa de la tarjeta per-
forada

Aguja de crochet
Transportadores
Cordén de separacién
Agujas de repuesto
Aguja de ojo grande
Broches para las tarjetas

1
12.
13.
14.
15.
16.
7
18.
19.
20.
el

Tarjeta para el nombre
Aceitera

Separador

Sujetadores

Levas para disefio individual
Remallador

Brazo de trama

Cepillo

Pesas

Selector de agujas
Cepillo circular adicional

(1)

(3)

Dando vuelta al disco de alimentacién, saque
la tarjeta perforada del panel de disefios.
Deberéa tenerse cuidado especial para no do-
blar la tarjeta perforada.

Vuelva a poner en la caja de accesorios todos
los accesorios en una forma ordenada, como
lo estaban originalmente.

El brazo de tramar deberé ser colocado en la
posicidon correcta para que no se, dafien los
cepillos.

Coloque el brazo del carro, el tensor automa-
ticoy la varilla del tensor automatico ordena-
damente dentro de la tapa del estuche y
aseglrelo con el resorte de alambre.

Al volver a colocar el brazo del carro pongalo
en su posicién correcta insertando la parte de
encima del brazo del carro dentro de la hen-
didura en forma de llave, desde debajo.

(4)

Vuelva a colocar el sujetador del carro para
asegurarlo firmemente y doble la manija del
carro.




(5) Coloque la caja de accesorios en el lado dere-
cho de la cama de aguijas, a unos 2 0 3 cms.
(%—1"") del extremo.

' (6) Vuelva a colocar la tapa.

(7) Cierre las aldabas,

(8) Gudrdela en un lugar seco,

B




El Knit-Contour puede asistirle definitivamente cuando usted teje. Utilizando el Knit-Contour, su
trabajo de tejer podra ser més fécil y mas agradable.
(Para Modelo SK-323, Knit-Contour, Papel del Patrones, y Escala de puntos no estan incluidos.)

% NOMBRE Y FUNCION DE LAS PARTES QUE COMPONEN EL KNIT CONTOUR *

Sujetador del papel: Dial de cambio:

Sujeta el Papel del Patrén contra el rodillo —  gj'e| namero de carreras del Calibre es mas de 60, coloque esta pa- =

mientras se teje. lanca a la marca 60—120; si es menos de 60, coléquela a la marca
30-60;

Palanca del papel:

Se usa para colocar en posicion Dial de alimentacion:

el Papel del Patrén. Por medio de esta perilla se puede avanzar o retroceder el—

Papel del Patron.

Dial del namero de carreras:

Se usa para poner el nimero que corresponde al nGmero
de carreras del Calibre contado en la muestra.
Indicador:

Indica el nimero de carreras por cada 10cm.

s PAPEL DEL PATRON *

18 hojas del Papel de patron que representan
16 modelos diferentes estan proveidas con la
maquina de tejer.

Cada dibujo en el Papel de patron esté re-
ducido a 1/2 en medida.

o of o Y Pullover, vestido, falda,
Chaleco, pantalones.
Hombre . . ...... Pullover, chaleco.
i AR S o Pullover, chaleco, ma-
meluco, etc.
s ESCALA DE PUNTOS *
[Regia No. T T P T 0 e )

[ Escala de puntos. | 23~26 | 27~30 | 31~34 [ 35~38 | 39~42 [43~46 | a7~50 |

Se suministran siete reglas diferentes, cada
una con cuatro escalas distintas, que cubren
entre 23 y 50 puntos por 10 cm.

s ESCALA DEL CENTRO3

[Rgafo. | ® | ® | @ | @ | @ [ ® ]
[Escala de puntos | 23~26 | 27~30 | 31~34 | 3538 | 39~42 | 43~44 |

Hay 6 escalas del centro que cubren entre
23y 44 puntos por cada 10 cm. del calibre.
Escalas del centro se usan para hacer panta-
lones, etc.
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% Coémo determinar un Calibre
(Muestra) *

Teja una muestra usando aproximadamente
60 puntos de ancho y 80 carreras de largo
para "‘cada” tension. (Aproximadamente 8
pulgadas de largo). Cuando haya obtenido el
calibre deseado, planchela suavemente con
una plancha de vapor, coléquela sobre una
superficie plana y cuente el nimero de pun-
tos y de carreras que encierran 10 cms. (4
pulgadas) en el centro de la muestra.
Contar el calibre correctamente es muy
importante. El tamafio de la prenda quedara
incorrecto si se comete un error al contar,
Deje que la muestra permanezca quieta por
un tiempo antes de contar, para obtener
mejores resultados.

{Cémo medir el Calibre con la Escala de
Calibre.)

(1

(2)

(3)

(4)

En el centro de la cama de agujas (0), saque
35 agujas en ambos lados de la izquierda y
derecha. Enmalle con el estambre y teja 20
carreras. (Si usted teja en el tejido de disefio,
primero teja 5a 6 carreras en tejido de Jersey
y teja 20 carreras en tejido de disefio para la
prenda.)

Quite el estambre. del alimentador de estam-
bre. Enhebre el estambre de color distinto
en el alimentador @ y teja 2 carreras.

Quite el estambre del alimentador. Enhebre
otra vez el estambre bdsico en el alimentador
y teja 30 carreras.

Saque la 213 aguja de ambos lados de (0) a
la posicion D a mano. Cologue el estambre
de color distinto sobre el gancho de cada
aguja y vuelva a colocar las agujas en la po-
sicion B.
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(6) Teja 2 carreras con el estambre de color
distinguible.

(7) Enhebre el estambre y teja 20 carreras con el
estambre basico.

(8) Quite el estambre del alimentador de estam-
bre. Ajuste la palanca de leva en Jersey,
mueva el carro una vez, y la pieza tejida se
quitara de las agujas.

(9) La pieza esta estirada en la direccion hori-
zontal. Tirela ligeramente en la direccion
vertical de modo que los puntos tomen su
forma normal. Finalmente pldnchela suave-
mente con la plancha de vapor para que se
asemeje a una prenda terminada.

(10) Coloque la pieza tejida en una superficie
plana para medirlo con la Escala del Calibre.

* Numero de puntos:
Lea el largo de la direccién horizontal (El
largo entre ambos puntos marcados por el
estambre que corresponden al 21< punto en
la izquierda y derecha, cubriendo 40 puntos.)
usando la Escala del Calibre con la “S"
arriba.

* Namero de carreras:
Lea el largo de la direccion vertical (que
cubre 60 carreras entre ambas carreras mar-
cadas por el estambre de color distinguible)
en alrededor de la parte central de la muestra
usando la Escala del Calibre con la “R"”
arriba.
e i s Punto
Re gl Carrera



* Coémo instalar la Escala de Puntos

(1) Escoja la Escala de Puntos que corresponde
al nimero de puntos contados en la muestra.

(2) Abra el Sujetador del Papel hacia usted.

(3) Inserte la Escala de puntos en la grapa de
manera que se enfrente a usted.

Aseglrese de empuijar la Escala de puntos
hacia dentro de la grapa lo mas pasible a fin
de que la Escala no quede doblada.

' {Cémo ajustar el Dial del Nimero de
Carreras. )

(1) Ajuste el Dial de Cambio en la marca ¥
firmemente.

I




| PULLOVER PARA
SERORA-ESPALDA

(2)

Ahora, ajuste el numero de carreras del Cali-
bre a la flechita roja en la ventanilla del
namero de carreras girando el Dial del nume-
ro de carreras.

Los numeros de carreras estan indicados en
dos filas. Aseglrese de leer la carrera corres-
pondiente a la 30—60 o 60—120, depende
del numero de carreras contados en la mues-
tra.

% Cémo colocar el Papel de
patrones. *

(1)

(1)

(2)

(3)

(4)

Prepare el Papel de Patrones
Escoja uno de los patrones que desee tejer.

El patron viene reducido a la mitad del
tamafio actual. Cada modelo tiene 2—4 ta-
mafios.

N R Tamafio Pequefio

BE Tamafio Mediano
R Tamafo Grande

(D, S Tamafio extra-Grande

Las lineas de base siguientes son dibujados
en el Papel de patrones.

Linea Central del Papel del Patron.

Ajuste los extremos de esta |inea para guar-
dar la posicion horizontal del Papel del Pat-
ron.

L inea vertical del patrén (extremo izquierdo)
Esta es la Iinea que indica la direccién verti-
cal en el modelo y debe ser colocada en O en
la Escala de puntos.

Linea horizontal del patron.

Esta es la Iinea que indica la direccion hori-
zontal en el modelo y debe colocarse para-
lelamente a la Escala de Puntos.

Linea de comienzo para tejer.
Se comienza tejer desde esta Iinea.




(2) Inserte el Papel de patron en el Knit-Contour.

* El Papel de patrén debe estar insertado de
manera que el titulo se aparezca en la parte

superior del Papel.

(1

Abra el Sujetador del Papel de patron.

(2) Cologue la Palanca del Papel en la marca e.
Inserte el Papel del Patr6n empujandolo has-
ta que quede perfectamente sujeto debajo del
rodillo. Devuelva luego la Palanca del Papel
en la marca v.

Wi El Papel del Patrén queda firme-
mente sujeto.

| PR El Papel del Patron queda libre para
moverse.

(3) Alimente el Papel del Patrén por medio del
dial de alimentacién hasta que aparezca por
detras el borde inferior del Papel del Patrén,

(4) Cambie la Palanca del Papel a la marca @.
Sujetando los dos extremos del Papel del Pat-
ron, céntrelo perfectamente utilizando como
guia las Iineas centrales del lado revés y del
derecho y tire del Papel hacia atras obli-
Cuamente. Ajuste simultaneamente la Iinea
vertical de manera gue quede exactamente
sobre el O de la regla. Coloque después la
Palanca del Papel en la marca .

Empuje el Sujetador del Papel del patrén
hacia atras.

Si se encuentra una diferencia pequefia como
medio punto, puede ‘ajustar deslizando la
Escala de puntos hacia la izquierda o derecha,




(5)

(1)

(2)

Retorne el Papel del Patron con el dial de
alimentacién hasta que la Iinea del comienzo
para tejer se cologue justamente debajo del
borde superior de la Escala de Puntos. Ase-
gurese de que el numero O en la Escala de
Puntos y la Iinea vertical del Patron coinci-
dan exactamente.

% PASOS PARA TEJER *

Determine el namero de puntos para comen-
zar a tejer. Lea el nimero de puntos en la
escala (comenzando en el O hasta donde mar-
que la Iinea del contorno del patron).

Saque el numero de agujas necesario segun se
indica por la Escala de puntos hacia la posi-
cién B (si el patron es simétrico en ambos
lados, s6lo medio lado del patron se traza en
el papel. Por lo tanto, se deben sacar las
agujas a ambos lados de O en la misma ma-
nera.)



(3) Después de Enmallada y Tejido de desecho
(refiérase a la pagina 14), ajuste el Dial de
cambio como sigue: Cuando el nimero de
carrera del Calibre es dentro del alcance de:
30-60............. 30. 60

Nota: * Para el tejido de desecho, ajuste el Dial de
cambio en la marca v,

(4) Mientras opera el carro, modele la prenda
Como contorneado en el Papel de patron por
aumentando o disminuyendo puntos segan
el punto cruzado por la linea de contorno
del Papel de patrones y la Escala de puntos.
(Refiérase al parrafo siguiente en la pagina
siguiente,)

(CONSEJOS PARA TEJER)

* Si se ha equivocado al tejer, desbarate cuan-
las carreras sean necesarias para corregirlo,
Retroceda el Papel del Patrén en ese mismo
ndmero de carreras. Para retroceder el Papel
del Patron gire el dial de alimentacién hacia
R.

(1) Para un nGmero de carreras de 30 a60........
retroceda cuantas carreras que haya desbara-
tado.

(2) Para un ntmero de Carreras de 60 a 120........
desbarate un nGmero par de carreras y retro-
ceda la mitad del nGimero de carreras desbara-
tadas.

Cuandoel carro trabaja solamente en un lado
de la izquierda o derecha de la cama de agu-
jas, cuidese de que se pase el carro por la
palanca de alimentador de Knit-Contouro la
palanca de contador de carreras.

Si quiere usted detener el Papel de patrones
de modo que no se avance. cologue el Dial
de cambio en la marca .
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(1)

(2)

(3)

(4)

Teja su propia prenda utilizando el Knit Contour.
Los nameros en las posiciones de aumento y dis-
minucion en el patrén son igual con los de “Técnica
fundamental para tejer”’. Al tejer, refiérase a los
nmeros correspondientes.

% Pullover *x

Primero haga un célculo refiriéndose a la
péagina 82 para determinar el nimero de pun-
tos y carreras por cada 10 cms. Después,
coloque la Escala de Puntos y ajuste el nime-
ro de carreras por medio del Dial del NGmero
de Carreras.

{1) Espalda

Coloque el Papel de Patrén ajustando la
|inea de comienzo a la Escala de puntos. Teja
el borde inferior en resorte usando la teje-
dora auxiliar (tejedora de acanalados).

Los bordes diagonales y las curvas, se mode-
lan disminuyendo puntos igualmente en sus
lados, siguiendo la linea de contorno.

Desde la punta de hombro, se teje separada-
mente el hombro aplicando el método del
tejido parcial (refiérase a la pagina 17) hasta
la posicion de la apertura del cuello. Enton-
ces haga descansar un hombro en la parte
opuesta al carro en la posicion D vy teja el
otro hombro aplicando ambos métodos de
disminucion y el tejido parcial siguiendo la
linea de contorno.

Después de terminar un hombro, saque los
puntos por medio de tejido de desecho.

Con el fin de terminar el hombro devuelva el
Papel de Patron a la posicion de la apertura
trasera del cuello y terminelo en la misma
forma que el otro.
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{2) Frente

Teja en la misma manera como para la espal-
da como esta ilustrado.

Manga

Coloque el Papel de Patron ajustando la |inea
de comienzo del tejido a la Escala de puntos
y teja la parte de resorte usando la tejedora
auxiliar. Teja los puntos de aumento de la
manga seglin instrucciones en la pagina 14.
Teja la cabeza de manga por el método en la
pagina 15 cuando la disminucién sea mas de
dos puntos en una carrera, y por el método
en la pagina 16 al disminuir sélo un punto.
Remate los puntos sobre la maquina(refiérase
a pagina 22) y quite la prenda de la maquina.
Teja dos piezas iguales.

Borde del cuello

Una las partes trasera y frente de un hombro
sobre la maquina.

Cologue el Papel de patrén ajustando la Iinea
de comienzo del borde del cuello a la Escala
de puntos. Lea el nimero de puntos conta-
dos para la anchura del borde del cuello y
saque las agujas con 10% més que el nimero
de puntos contado en la Escala,

Coja los puntos de la Iinea del trasero y
frente del cuello. Apriete |a tensién un nime-
ro completo y teja el largo del borde del
cuello. Haga el resorte 1T, 1E comenzando
en el tercer punto y saque los puntos en una
aguja de tejer.

{5) Acabado y union

Remate los puntos del resorte del borde del
cuello y una los hombros en la maquina por
el método de Remate de puntos (pagina 24).
Cosa los lados y mangas en puntos acolchados.
(Refiérase a pagina 25.)

Para unir las mangas al cuerpo, coloque
primero la Iinea central de la cabeza de la
manga a la Iinea del hombro y sujete la
manga en la sisa con los alfileres como se
indica en la figura arriba en la pagina si-
guiente. Remate con los puntos deslizados a
lo largo del borde con la aguja de crochet.




Costado
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> Ambos lados del cuerpo y
la manga igualmente

Revéz del cuerpo de prenda

Estire la manga un poco

l Costura del hombro

T
Resorte
|

.';I.inea de comienzo

loje la manga un poco

* Teja pullover para nifio en la misma manera.

% CHALECO PARA HOMBRE *

(2)

(1)

(2)

(3)

(1) Espalda

Teja en la misma manera como para pullover.

Frente

El frente viene tejido separadamente en dos
piezas. Coloque el Papel de patron de tal
manera que la |inea de comienzo del tejido
se ajuste a la Escala de puntos y enmalle en
el lado derecho de la marca 0.

Teja la parte de resorte usando la tejedora
auxiliar.

El borde sesgado de la apertura delantera
viene modelado de acuerdo con el método
en péagina 15 y las otras partes se forman en
la misma forma que para el pullover.

Para el otro lado del frente, enmalle los
puntos a la izquierda de la marca 0 y modele
en la misma forma que para la parte opuesta,
invirtiendo los lados.

<8) Linea vertical

FRENTE FRENTE

‘ I Resorte Resorte

<
Linea de comienzo
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(3)

(4)
(1)

(2)

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

(6)

Manga

Cologue el Papel de modelo ajustando la
Iinea de comienzo del tejido a la Escala de
puntos. Teja después como en el caso de
mangas para pullover.

Bandas del borde y cuello

Cologue el Papel de modelo ajustando la
linea de comienzo del tejido a la Escala de
puntos. Teja en resorte con la tejedora auxi-
liar,

Se debe tejer el borde dos veces el largo del
modelo en una pieza larga. Se recomienda
tejer la banda del cuello un poco mas larga
que el largo del modelo.

{5) Acabado y union.

Una ambos hombros sobre la maquina.
(Refiérase a pagina 24.)

Cosa los lados y las mangas con puntos acol-
chados.

Cosa el borde de toda la apertura frente y la
linea del cuello con puntos acolchados.

Una las mangas como en el caso de pullover.
Haga los ojales en el borde de la parte iz-
quierda frente. Planche ligeramente con una
plancha de vapor.,

Cosa los botones en el borde del frente
derecho.



* BLUSA SIN MANGA PARA
SENORA 3

(1) Frente y Espalda

(1) Cologue el Papel de patrén ajustando la
linea de comienzo para tejer a la Escala de
puntos.

(2) Teja la espalda y el frente con aumentos
y disminuciones en los puntos de cruce del
contorno y la Escala de puntos.

(Ver el parrafo de ““Pullover’.)

{2) Union

(1) Una ambos hombros sobre la maquina.
(2) Cosa los lados con puntos acolchados.

(3) Ribetee la linea del cuello, las sisas y el borde
inferior con puntos de crochet de 1 cm.

Tejido de
crochet

Tejido de
crochet

|

|

|

|

|

|

|

|
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Tejido de crochet Tejido de crochet

1
|
0
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x FALDA PARA SENORA *
{1) Parte delantera y trasera de la falda.

Teja dos piezas con el patron igual para la
delantera y trasera.

{1) Coloque el Papel de patron ajustando la
Linea de comienzo para tejer a la Escala de
puntos.

(2) Teja el dobladillo del borde inferior apretan-
do la tension 2/3 del nimero usado para la
prenda. Teja hasta la linea de la cintura mo-
delando la prenda por disminucion de los
puntos, quite la prenda de la méquina con
tejido de desecho.

(3) Vea la diferencia en el numero de puntos
entre la |inea de la cintura y el cinturon en
la Escala de puntos.

(4) Coloque las agujas requeridas para la banda
de la cintura. Al colocar nuevamente los
puntos en la maquina, disminuya los puntos
de diferencia que haya entre la linea de la
cintura y la banda de la cintura haciendo
puntos dobles espadiados igualmente. Apriete
la tension a 2/3 y teja el doble del largo de la
banda de la cintura. Termine los puntos en la

! _L10) méquina por el método de bobinado y saque
7777, Borde superior /A la prenda de la maquina.
1" Banda de cinturon |
)
{2) Union

{1) Vuelva a colocar los puntos de la parte in-
ferior en la maquina y remate los puntos por
el método de bobinado. Puede rematar los

DELANTERA Y TRASERA puntos por medio de puntos deslizantes em-
DE LA FALDA pleando una aguja de crochet también.
C4) (2) Cosa los lados por medio de puntos acolcha-
dos.

(3) Doble el borde inferior y cosalo en el revés

de la prenda de vestir por medio de puntos
I sobrepuestos. Haga lo mismo con la banda de
la cintura. Deje |a apertura para el elastico.

(4) Planchelo ligeramente con una plancha de

vapor. Pase el elastico a través de la banda

2227 wfb-m de la cintura y cosa la apertura para el
// Borde n'denurWW oldstion. o &

1 Linea de comienzo
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138 pnts.
+
15 cras
+
o
Aumente 1 pnt. cada tercer carrera. 19 cras
y 15 20/pats i
- - 1
0 ” i
|
P 20 cras.
60 pnts.
(Enmalle en cada tercer aguja.)
=
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Talén Dedos

Lado revés

Lado revés

PANTUFLAS PARA SENORA

Materiales: Estambre mediano de 4 hebras

.............. 60 grs
ElaSHSOREESEE S .. ..... 60 cms.
Tension Aproximadamente 5
Calibre: 1 cm cuadrado= 3.2 puntos x 4.4
cras.
(10 cms. cuadrados = 32 pts. x 44
cras.)

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

9)

Saque 120 agujas (60 agujas a cada lado, par-
tiendo de 0), a la posicion B. Con el selector
de agujas, devuelva a la posicion A cada ter-
cer aguja, comenzando con la segunda aguja.
Coloque las otras agujas que aun estan traba-
jando, en la posicion D. Enmalle estas agujas
por el método de enroscado (Ver pagina 96).

Coloque el disco de tensién en 3. Coloque
ambas palancas Russel en la marca Il, y teja
20 carreras para el pufio.

Saque la posicion B las 60 agujas que se ha-
bian retirado a la posicion A. Coloque cada
punto de la carrera del comienzo en cada una
de las 60 agujas vacias. Ahora se tendran en
la méaquina 120 puntos.

Pase el disco de tensién al nimero 5 y teja
una carrera.

Dé forma al empeine aumentando un punto
de cada lado cada tercer carrera, por 9 veces.
El Gltimo aumento se hard en la 18a. carrera.
(Se tendran 138 puntos en la méaquina).

Teja 15 carreras sin aumentar ni disminuir.
Ponga una marca en la mitad, teja de 6 a 7
carreras de tejido de desecho y quite el traba-
jo de la maquina.

Empuije la mitad de las agujas a la posicion A,
reteniendo las otras 69 agujas en la posicion
B. Doble el trabajo por la mitad, poniendo
los lados derechos juntos. Con el lado de los
dedos hacia la derecha, monte los puntos del
lado de debajo hasta la marca del centro.
Después monte los puntos del lado superior
sobre las agujas correspondientes. Desbarate
el tejido de desecho. (Ahora deberd haber
dos puntos en cada aguja).

Teja con el carro una carrera de derecha a
izquierda.

Mida una hebra de tres veces el ancho de la
prenda, y cortela. Una los puntos usando una
aguja de ojo grande tal como se indicaen la
pagina 22.



(10) Cosa el empeine y el dobladillo dejando una
abertura para el elastico.

(11) Cosa aproximadamente 2 cms. de la parte del
talén por el lado del revés. Doblelo y cosalo

. por debajo en el lado de la suela.

Veom (12) Pase el elastico por entre el dobladillo. Asi
queda terminada una pantufla.

(13) Haga la otra en la misma forma.

(14) Haga dos pompones y pongalos uno sobre ca-
da pantufla.

Pompones: Coloque las agujas de la maquina como

se ilustra.

Lado revés

Suela
Ilooooooooooo0o0 |l

Coloque las agujas que van a trabajar en la posicion
D con las lenglietas cerradas. Enrolle el estambre
alrededor de las agujas alrededor de 100 veces. Ha-
ga un nudo apretado amarrando el centro, usando
una hebra de algodén. No corte la hebra. Empuje
hacia atrés las agujas. corte las lazadas y emparéje-
las.

% Enmallada con enrollado *

(1) Haciendo referencia al articulo (1) del capi-
tulo “Enmallada y Téjido de Jersey' (péagina
8) gradGe cada parte del carroy la perilla de

parada.

(2) Coloque el carro en el lado derecho de la
cama de agujas y ponga en la posicion D el
namero requerido de agujas.

(3) Enhebre el tensor automdtico e inserte el
-y extremo del estambre en el retensor de es-
tambre en el lado izquierdo. Envuelva el es-
tambre flojamente alrededor de la varilla de
cada una de las agujas en la direccion cont-
raria a la de las manecillas del reloj, comen-
zando por el lado izquierdo. Después de que

se hayan enrollado todas las agujas pase el
estambre a través del alimentador. Pase el
extremo del estambre a través del tensor au-
tomético.
Nota: * No enrolle el estambre demasiado apreta-
do. De lo contrario el carro no funcionara
uniformemente,

(4) Coloque la palanca Russel en Il y mueva el
carro de derecha a izquierda. En esta forma
el tejido puede comenzar con un borde re-
matado.
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