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La mesa arriba representada con el mastil para la unidad electrénica puede adquirirse como
accesorio especial.

2



La maquina

Las partes mas importantes de la maquina:

1

Camas de
agujas

La cama de agujas delanteray
la trasera con 179 agujas de
lenglieta cada una.

La escala de agujas

Las agujas estan numeradas
desde el centro de lacama
para facilitar el contarlas.

Botdn

para separar
las camas
de agujas

Se encuentra a la derecha de-
bajo de la cama de agujas de-
lantera.

Para separar la cama de-
lantera, levantar ligeramente
el botén y tirar hacia la dere-
cha.

Para poner la cama delan-
tera en posicion normal,
empujar al mismo tiempo la
cama hacia arriba y el boton
hacia la izquierda.

Los carros

Son las partes mas
importantes de la maquina. Su
funcién es descrita en las
paginas 8-11.

Los guia-hilos

El enhebrado del hilado y el
ajuste de la tension se
describe en las paginas 15-17.

El cambiador de 2 colores

permite el cambio automatico
de dos hilados. Su funcién se
describe en la pagina 17.







La maquina

7/ La manivela
de raqueo

permite desplazar hacia ambos lados la cama trasera. Al tejer, la
palanca puede estar situada arriba o abajo. La computadora le
indica cada vez donde debe encontrarse.

El significa manivela arriba

II] significa manivela abajo

Siga exactamente las indicaciones de la computadora, ya que al
no observarlas y al tratar de tejer con las agujas de la cama de-
lantera y trasera, las agujas se perjudican estando la palanca
arriba.

incorrecto correcto 3

8 Elindicador
de raqueo

La flecha de metal que se en- En la parte alta izquierda de la

cuentra en la parte izquierda frontura delantera se

de la frontura delantera, indica  encuentra un pequeno

la Gltima direccién del raqueo.  triangulo que indica el nUmero
de raqueos posibles a
izquierda o a derecha.
Sila computadora no indica
nada, |la flecha debe estar en el
centro de la escala.







La maquina

9 EI riel de bquueo Se encuentra en la cama trase-

ra. Su funcion es explicada en
la pag. 14.

10 Los 4 resortes de orilla

6 Dos en cada cama:

Deben situarse, al tricotar,
siempre sobre las Ultimas agu-
jas en trabajo, lengiietas
cerradas.

e e et T
I T

Se desplaza lateralmente.

12 La unidad electronica

En caso de trabajar con su ma-
quina sobre una mesa comun,
puede colocar la unidad detras
de la maquina, desplegando
hacia atras el pie de la unidad
para que los mensajes sean
bien visibles.




El carro

1=

La posicién normal del carro esté en el extremo derecho de las camas de agujas. No deje el carro
demasiado tiempo en el extremo izquierdo de las camas de agujas, ya que el cable se extenderia

demasiado.

1 Lapalanca
N-X

La computadora le indica si tiene que poner esta palancaen N o
X.

(Estando en N, son tejidos puntos lisos independientemente de la electrénica.)

2 Eldisco se-
lector

La computadora le indica como debe regular el disco selector
para el disefo elegido por Ud.

Atencién: Solo puede cambiar la regulacién del disco selector
estando la palanca N-X en N. Pero al tricotar, siempre debe estar
en X como lo indica la computadora.




El carro

Se encuentran abajo a la derecha en el carro trasero. La compu-
3 LaS teCIaS tadora le indica si debe conectar la tecla derecha, izquierda o
ambas. Sila computadora no indica teclas, las teclas deben es-
con ﬂ ec has tar desconectadas, es decir que sobresalgan.
Para desconectar las teclas, presione la tecla cero. Entonces las
teclas saltan hacia delante.

4 Tamano de punto

La regulacion del tamano de

S:anetf?odepende delhiladoydel  y1aterial Metraje Agujas Tamafio de punto |
. or d AS-
La siguiente tabla da algunas P " RURIO pUNtG qlas
= . 100 g mano  liso goma tico
indicaciones aproximadamen- 1:1
te validas para una lana co- :
rriente y no para hilados de | Lanasport [310-320m | 3-4 6Y-7"%|4"%-4% | 3V-4
fantasia.

Lana

mediana 430-440m |2'%-3 | 5%-6Y|3%-3% |2-3

Hilatura

| industrial 800 m 4'2-5'| 1%-2

5 Abrazaderas

La computadora le indica si debe usar las

h abrazaderas naranja o las negras. Las
abrazaderas se introducen en sus soportes,

% poniéndolas en direccion hacia el carro hasta que

queden enganchadas. Para retirarlas, hacer

presion sobre la pequefa tecla y tirar hacia afuera.
(Atencion: Existen ciertas excepciones al usar las abrazaderas
que encontrara descritas bajo el correspondiente punto.)

En principio vale: para labores de doble cama
‘ abrazaderas naranja, para labor de una cama
abrazaderas negras.




El carro
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El carro

6 Pinza paralaboquilla

boquilla — cabeza 9 10 1
anillos

La boquilla se sitia automati- Si esta obligado aintroducirla  Atencién: Una vez la pinza

camente dentro de la pinza boquillaa mano, abralapinzay cerrada, sélo debe sobre-

para el cambio de colores. ponga la boquilla de formaque salir la cabeza de la boqui-
la pinza |la sujete entre los dos  lla.
anillos.

7 CU e nta_ La Electronic 6000 esta equipada también con un cuenta-pasa-
das mecanico, aparte del cuenta-pasadas electrénico que apa-
rece en el mensaje.

pasad as En el cuenta-pasadas mecanico las cifras pueden ser ajustadas
individualmente con el correspondiente pequefo boton.
Todas las cifras pueden ser puestas a cero al mismo tiempo, em-
pujando la pequefa palanca, al lado de los 3 pequeros botones,
hacia la derecha.

8 ACO la_ Ambos carros pueden ser desenlazados, sacando primero el ca-

p ble de conexién de su enchufe en el carro trasero.

m | ento d o Luego, empuije el cerrojo hacia abajo.

Atencion: Al tricotar, el cerrojo de acoplamiento siempre debe
IOS carros estar arriba y el cable de conexién enchufado.

11




Las agujas, los empujadores

Las agujas tienen dos posiciones

13

del i
ST 777220 oo

¥/

1 98- 018
Taléon
| [ 1]
Posicion de trabajo: Posicion fuera de trabajo: Presentacion
Los talones de las agujas es- Los talones de las agujas to- esquematica:

tan alrededor de 1,5cmdelriel  can el riel.
de las agujas. Las cabezas de

las agujas deben estar alinea-

das con el borde superior de

las camas.

Un trazo vertical por encima de
la linea horizontal = agujas en
trabajo sobre la frontura trase-
ra.

Trazo vertical por debajo de un
trazo horizontal = agujas en
trabajo sobre la frontura delan-
tera.

® = agujas fuera de trabajo.

Tricotando sobre las dos fronturas, bsol 3
Regla de Ias as, es absolutamente nece

sario seguir esta regla.

agujas:

Ultima aguja a la derecha =
en la frontura trasera.
Ultima aguja a la izquierda =
en la frontura delantera

Empujadores

Empujadores cama delantera 16

Cuerpo del empujador l

Talén del empujador

Empujadores cama trasera 17

Cuerpo del empujador ]

Talon del empujador

12




Las agujas, los empujadores

Los empujadores tienen tres posiciones

Empujadores cama trasera 18
Empujadores cama delantera 19
L
T o oo
I
| [ |
| | 11 i
[ [ | [ ] ]
Posicion de tra- Posicion de es- Posicion fuera Presentacion
bajo: pera: de trabajo: esquematica:

Coloque los talones
de los empujadores
de la cama delante-
ra de forma que
queden alineados
con las marcas
existentes en dicha
cama.

Dichos talones de-
ben estar perfecta-
mente alineados
para evitar que se
dafnen.

En la cama tra-
sera, la posicion
de trabajo de los
empujadores es la
misma, pero sin las
marcas.

En esta posicion
los talones de los
empujadores estan
alineados en el ex-
tremo inferior del
canal de empujado-

res. (Sifuese necesario,
la computadora los colo-
cara en esta posicion.)

Enla cama tra-
sera, los empuja-
dores no estan den-
tro del riel de blo-
queo, sino que co-
lindan con éste.

En esta posiciéon
los talones de los
empujadores estan
en contacto con el
borde inferior de la
cama de agujas.

En la cama tra-
sera, los talones
de los empujadores
estan dentro del riel
de bloqueo.

Si Ud. tricota con la unidad
electrénica, siempre aparece
para la cama delantera la pre-
sentacion esquematica de un
empujador en pos. trabajo, es
decir un trazo corto vertical,
tocando la linea horizontal in-
ferior.

En la cama trasera un corto
trazo vertical que toca lalinea
horizontal significa un empuja-
dor en pos. trabajo. Un trazo
corto vertical, separado por un
cuadro de la linea horizontal,
es un empujador en pos. de
espera; un punto es un empu-
jador fuera de trabajo, es decir
dentro del riel de bloqueo.

13




Las agujas, los empujadores

En lafrontura trasera: coémo sacar los
empujadores del riel de bloqueo o cémo
volverlos a meter .

Elriel de bloqueo tiene en su extremo izquierdo un perno.
Tirando de él, el riel es conducido hacia la izquierda y
sujetandolo permite mantenerlo en dicha posicion.

Ahora se pueden sacar o meter los empujadores.

Si se suelta el perno, automaticamente el riel vuelve a la posicion
inicial.

Atencion: Si algiin empujador gueda bloquedo enla
parte superior del riel, puede impedir que éste vuelva a
su posicion correcta, lo que puede ocasionar fallos en la

labor.

Parafinar y ovillar el hilado

Es muy importante parafinary
ovillar el hilado correctamente.
Al ovillar, hacer deslizar el
hilado sobre el bloque de
parafina que forma parte de los
accesorios.

Poner mucha atencién en no
frenar demasiado el hilado
para que el ovillo quede
esponjoso.

Para tricotar, sacar el hilado
por el centro del ovillo. Si no
sale libremente, el ovillo esta
muy frenado y debe ser
ovillado de nuevo.

14



Enhebrado

23

Enhebrado en el guia-hilos

- Poner el ovillo en el
porta-ovillo 1. Sacar el hilo
por el centro del ovilloy en-
hebrarlo en la aguja de dos
0jos.

- Pasar el hilo por el oje-
te 2.

- Pasarlo seguidamente
entre los dos discos de
frenado separando el disco
exterior 3.

24

/
/

-/ / / /

Observar que el hilo pase por
debajo del perno.
Se evita asi que el hilo se caiga
de los discos de frenado.
- Pasar el hilo por
el ojete 4.
- Pasar el hilo por el ojete 6.
- Enhebrar la boquillay suje-
tarla en la pinza.
- Pasar el hilo por
el ojete 5.

15




Enhebrado

Los discos de frenado

estan numerados del 1 al 7.
Van regulados a 3", que es
lo que conviene a la mayoria
de los hilos. Se necesita
adoptar un reglaje distinto
solo para los hilos muy finos
O muy gruesos.

Regla general:

Si se forman lazadas en las
orillas de la labor, poner
en el disco de frenado un
namero mas alto.

Si los puntos de orilla
quedan demasiado
apretados o incluso son
descolgados, aun tejiendo
con resortes de orilla, poner
el disco de frenado en un
namero mas pequeiio.

Enhebrar el hilado en las boquillas

Atencion: El hilado del
guia-hilos derecho enla
boquilla derechay el del
guia-hilos izquierdo en la
boquilla izquierda.

25
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- Tirar dos veces del gan-
cho del cambiador de
colores hacia la dere-
cha.

Ambas boquillas quedan
arriba.

- Sacar la boquilla izq. de
su soporte, empujandola
hacia la izquierda.

- Enhebrar el hilado en
ella.

- Volver a poner la boqui-
lla en el soporte.

Atencion: Los dos anillos

de la boquilla deben en-

contrarse entre las 2 pin-
zas del soporte.

- Pasar el cabo del hilado
entre las dos fronturas y
sujetarlo en la pinza del hila-
do que se encuentra a la de-
recha de la frontura delan-
tera.

- Ponerel soportedela
boquilla izquierda hacia
abajo.

De igual forma podemos
enhebrar el hilado en la
boquilla derecha.

16



Enhebrado

Tomar la boquilla entre la pinza del carro

27
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- Empujar dos veces el gan-
cho del cambiador de colo-
res hacia la derecha.

Las dos boquillas se quedan
en alto.

- Bajar la boquilla con la que
primeramente se quiere tra-
bajar.

- Empujar una vez el gancho
del cambiador de colores
hacia la derecha.

- Bajar la segunda boquilla.
Ahora podra conducir el carro
hacia la derecha hasta accio-
nar el gancho del cambiador
de colores; de esta forma la
boquilla deseada se mete en la
pinza del carro automatica-
mente.

Cambio de color automatico

Conducir el carro a la derecha hasta que el gan-
cho se accione. Si no desea cambiar de color,
no lleve el carro hasta el final del recorrido.

Atencion: No conduzca nunca el carro
hasta el final del recorrido, cuando un so-
porte con boquilla, o los dos, estén en

alto. En este caso, colocar manualmente
las dos boquillas en los soportes y co-
menzar como en Fig. 27.

Carro vacio para descolgar la labor

Conducir el carro a la derecha hasta que el gan-
cho se accione. Deténgase. Bajar a mano la se-

gunda boquilla subida.

Hacer una pasada hacia la izquierda con el ca-
rro sin ninguna boquilla.

Desconexion del cambiador de

colores

- Sidesea pasar con el carro
del todo hacia la derecha sin
accionar el cambiador de
colores:

- Poner enla pinza del carro la
boquilla con la cual se vaya a
trabajar.

- Tirar del gancho hacia la
derecha.

- Girar el interruptor del
cambiador hacia atras hasta
que enganche en el agujero
del gancho.

- Ahora se puede pasar el
carro hacia la derecha sin
cambiar el color.

30
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El programa basico

La programacion

Aqui se trata de decirle a la computadora lo que desea tricotar. Esto ocurre en forma de
dialogo y por eso se denomina «Programa-dialogo». La computadora le indica las posi-

bilidades existentes y Ud. decide si desea o no aceptar estas proposiciones.

Ponga su mirada sobre la unidad electrénica, ya que con su ayuda se celebra el dialogo.

La unidad electronica

31

= 1

h OO @&

d o6

«©

O OO0 O

% C ||

\ /
\_. 11 o ‘_/

Arriba a la derecha se encuentra la pantalla.

Alli Ud. lee las preguntas que le hace la computadora o recibe los mensajes que le da.
Todos los mensajes que pueden aparecer durante la programacion estan ilustrados en
las paginas que siguen.

En este lugar se ex a vez el exacto significado del
Del mensaje parte acia las respuestas que Ud. puede dar a las preguntas.

18




El programa basico

| |

NO
! 1
Quiere decir que esionar la Quiere dect que debe presionar la
tecla ENT si quie star la pre- tecla NO si quiere contestar la pre-
gunta con si. gunta con jo.
Aqui encuentra iones bre- Aqui encuentra ex licaciones bre-

ede sicon- vesrespectoaloque sucede sicon-
testa conno.
desde aqui. Sigaalaflecha qu+ parte desde

ves respectoal
testa con si.
Sigaalaflechaq

aqui.
./
Aparte de siono én puede contestar con las si\gl\:}eétes entradas.
Punto + ENT
Y
Quiere decir que a roduce el ni-  Latecla con el punto debe presionaria Si
mero del disefo. desea conectar el lector. Después de pre-
Después de introd ero del di- sionar el punto debe presionar ENT.
sefo debe presion

tra hacia el borde de la hoja, diciendos

Cuando una flecha mu

entonces la cifra se refiere al nimero del mensaje que siempre aparece en negrillaen
el borde de la hoja para que lo encuentre bien.

La programacion es muy facil si siempre se sigue la flecha.
Es importante que se imagine un disefio determinado que desea tricotar, aunque

| solo se trata de llegar a conocer esta parte del modo de empleo sin querer tricotar
verdaderamente.
Para ello, trabaje siempre con la unidad electrénica y conteste las preguntas que son
necesarias para su diseno.

(Le aconsejamos para la primera vez, escoger un disefio en el album de puntos, junto al cual estén dos cifras,
pero sin asterisco.)

Importante: No siempre tienen que aparecer todos los mensajes que aqui
mostramos.

(Existen disefios que no pueden ser ampliados o cambiados, entonces tampoco aparece el correspondiente
mensaje. Siga entonces a la flecha azul.)

19




El programa basico

programa.

20

El siguiente diagrama le ayuda a adquirir una idea general sobre la estructura del

3 CAMBIAR

Direccién,
invertir

colores

Anadir (ADD)

AMPLIAR

SITUAR
Delimitar




El programa basico

La estructura del programa

La flecha ancha azul, que muestra hacia abajo, le indica los pasos méas importantes del
programa basico.
El programa basico esta exactamente descrito en las paginas 23 a 33, paginas que

llevan una marca azul en la orilla.
(Si desea tricotar un disefo sin hacer modificaciones, entonces sélo necesita leer estas paginas.)

La descripcién exacta de como se trabaja con el Programa FORMA para el modelado
de su prenda la encontrara en las paginas 78 a 87, que llevan una marca gris-azulada
oscura en la orilla.

Este programa basico se complementa con dos programas adicionales. El primero se
llama CAMBIAR y la palabra CAMBIAR aparece en la pantalla después de la palabra
DISENO.

Aqui Ud. puede girar los disefos y reflejarlos (efecto espejo), invertir los colores,
afadir varios disefios o sobreponerlos, creando disefios de 3 6 4 colores.

La descripcion detallada de todas las posibilidades la encontrara en las paginas 34 a 54
que llevan una marca celeste en la orilla.

El segundo programa adicional se llama AMPLIAR/SITUAR.

y esta palabra aparece después de la palabra PUNTO.

Aqui Ud. puede ensanchar y alargar el disefio y modificar la manera de como se repite
una serie de disefnos.

La descripcion detallada de todas las posibilidades la encontrara en las paginas 55 a°
que llevan una marca gris-azulada en la orilla.

21




El programa basico

22

Qué hacer si ha presionado una tecla errénea?
Para poder programar debe conocer el significado de las siguientes teclas:

L CLR

SiUd. se da cuenta de que ha introducido
una cifra erréhea, antes de presionar la
tecla ENT, borre la cifra errbnea por me-
dio de presionar la tecla CLR (= borrar).
Ahora Ud. puede introducir la cifra correc-
ta.

Siya ha presionado la tecla ENT o NO, al
darse cuenta del error, proceda de la
siguiente manera:

Presione la tecla para avance
rapido>>>

El mensaje COMIENZO MONTAJE apa-
rece. Presione otra vez la tecla para el
avance rapido.

Aparece el mensaje PROGR.

Presione ENT.

Aparece el mensaje BORRAR.

Presione NO.

La computadora le muestra lo que ha pro-
grama hasta ahora. Lo puede cambiar
sobrecargandolo.

Con presionar ENT Ud. pasa al mensaje
que sigue.

En ciertos lugares del programa es posi-
ble retroceder un paso con la tecla R

(= retroceder).

La computadora le indica lo que ha pro-
gramado y Ud. lo puede cambiar con re-
gistrar encima.

Para pasar al mensaje que sigue, siempre
presionar ENT.

(Excepciones::

Si Ud. ha introducido un disefio a través del lector, apa-
rece 0.

Si ha cambiado un disefio, ya no aparece el nimero de
disefo inicial, sino *,

Si cree que ha cometido un error en un dato del parrafo
CAMBIAR introduzca de nuevo el nimero original del
disefio e introduzca luego los cambios.)



Programa basico

El primer mensaje que aparece, después de conectar su unidad electroénica, es:
(Si aparece el mensaje PROGR, siga leyendo el mensaje 1, pagina 25.)

o estd memorizado ningun programa.

que nunca se ha programado algo o que el programa fue borrado por alguna
no estaba cargado. La maquina esta provista de un acumulador que se carga
la unidad electronica a la red. Este acumulador puede superar una falta de co-
2| programa durante este tiempo. Si la falta de corriente dura mas, el programa

evo.)

Este mensaje signi
(Esto puede tener diversa
perturbacion o que el acul
automaticamente al esta
rriente de hasta 10 dias y
se borray Ud. debe prog

Presione

putadora que
logo.

Conello le indica
va a elegir el idio

Esta es la primerap , es decir: ¢Desea Ud. que los ensajeE aparezcan en italia-

no?

NO

Si Ud. aqui dice no, le|propone el idioma
que sigue.

23




Programa basico

|

24

¢Desea Ud. que lo s aparezcan en espafnol?

NO

[
\

Si Ud. aqui dice no, IJ propone el idioma
que sigue. |

¢Desea Ud. que lo s aparezcan en holandés?

NO

ITALIANO Ud. sélo puede salir de este cir-

cuito si en uno de los 3 idiomas contesta
con si.

Si ud. aqui d’%ce no, vuelve a la pregunta




Programa basico

¢Desea Ud. introd
(Aqui Ud. esta al comienz
dor. Al aparecer este me
LIANO, NEDERLANDS, E
Si primero aparece el me
PROGR.)

ramacion. Este mensaje aparece siempre primero al estar cargado el acumula-
er escogido algun idioma, presione la tecla R, apareciendo el mensaje ITA-

aen la pagina 23 como debera procedef ahora.
NZO MONTAUJE, presione la tecla para el avance rapido, luego aparece

NO

rogramanue- SiUd. aqui dice no, lajcomputadora pasa
al comienzo de la labor:
COMIENZO MONTAJE.

Si, Ud. deseaintro
vo y/o modificar el

Pase ala pag. 88

¢Quiere Ud. borra ma memorizado o quiere conservarlo para que pueda mo-

dificarlo?

Todos los program rizados son Si Ud. dice no, aparece en cada mensaje
lo que ha programada en este sitio. Podra
modificarlo con encimar otro mensaje o
dejarlo.

\/ .




Programa basico

menzar su labor?

¢Con qué montaje
uentra en las paginas 134 a 137, asimismo las indiqaciones de como debera

(Los nUmeros de los mon
escoger el debido montaj

PUNTO + ENT

ontaje esco- Presione aqui la teclacon el punto si de-

cifra correc- sea leer un montaje de una hoja a través
del lector. Presione después ENT con lo

ado ENT, gue se acciona el lector.

edio de pre- (Manejo del lector véase pagina 72)

o la cifra co-

Introduzca los num
gido. Habiendo regi
ta, presione ENT.

No habiendo todavi
puede modificar la
sionar CLR, registr
rrecta.

¢(Ha programado ya todos los disefios que aparecen en s
(Esta pregunta ya aparece aqui porque Ud. puede seguir el tipo de tejido previ
trarlo otra vez como disefo.)

ta labor sin tener que regis-

S| = ENT

ado todos los di-

Si, Ud. ha programado todds los disefiosy No,Ud.noh
mar todavia otros.

no desea programar mas. sefosy des

Pasea8

26




Programa basico

guidamente?
sta pregunta, aparece B, C o D en luger de A, siguendo los nimeros de los

¢Qué disefio desead
(Si mas tarde Ud. vuelve d
disefios ya introducidos.)

PUNTO + ENT

Introduzca el nUme
es el primer numerc
de lailustracion en
album de puntos. L
presione ENT.

(Sidebajo de lailustracio
entonces registre éste.)

Presione la tecla con FI puntoy ENT si
desea introducir un djsefio de una hoja de

disefio a través del lector.
(Manejo del lectar véase pag. 72)

cuentra un nimero,

¢(Desea modificar el disefo?
Los cambios posibles son:
1° modificar la direccion, es decir girar y dar vuelta
2° intercambiar color de fondo y de adorno
3° unir varios motivos

4° programar jacquard de 3y 4 colores por medio de enci sos disenos.

Si, Ud. desea modificar su disefo. No,Ud.nod dificar su disefo.

Pasea 10
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Programa basico

I ¢Con qué tipo de

nto escogido,
de 3 cifras de-

Introduzca el nim
es decir el segund

bajo de lailustraci
(Si debajo de lailustraci¢
rece esta pregunta.)

un numero, no apa-

¢(Desea Ud. ampliar o situar su disefio?

SI = ENT

Si, Ud. desea ampliar o situ#r su disefo.

Pase a 27

28

ea tricotar su disefo?

PUNTO + ENT

Presione la tecla con/el PUNTO y ENT si
Ud. desea introducir un tipo de punto de
una hoja a través del lector.

No, Ud.nod
disefno.



Programa basico

(La computadora plantead esta pregunta s6lo después del disefio A, es decir
Si desea tricotar una muestra con un disefio para el cual hay un montaje, ent
como disefio A.)

eno después del montaje.

¢Desea tricotar unf muestra con el disefio recién progra
registrar el disefio otra vez

S| = ENT

Si, Ud. desea tricotar una muestra. Colo-
que las 40 agujas y empujadores del cen-
tro de la cama delantera en|posicion de
trabajo. (véase pag. 12+13).
La computadora pasa enseguida a la pri-
mera indicacién para el montaje de una
muestra, es decir POS. COMIENZO.

Pase a la pag. 91

(Atencion: Si Ud. aqui di
mas disefos que ha pro
sien BORRAR contesto

. borra todos los de-
eriormente, también

Pasea3

28




Programa basico

30

¢Desea Ud. introducir un programa para la forma de su la

S| = ENT

Si, Ud. desea introducir un programa
FORMA. Lea las indicaciones de la

pag. 78.

(Atencion: NO conteste $i, si previamente no ha tricota-
do una muestra cuyas medidas serviran para que la com-

putadora calcule la form

-~

de su labor.

Pase a 41

No, Ud.no d ducir un programa

FORMA.



Programa basico

La computadora es esta para tricotar hasta la aguj zquierda del centro.

Si, Ud. desea tricot ' Ud. introduce ro de la aguja hasta
izquierda del centr luego presione la
ENT.

(Atencion: Sila ul a la izquierda del tejido esta
aladerechaenla ujas, no presione aqui me-
nos).

La computadora es esta para tricotar hasta la aguj derecha del centro.

Si, Ud. desea tricot laaguja89ala Ud.indicael e laaguja hastala
derecha del centro cual Ud. dese a la derecha, luego
presione ENT

31




Programa basico

Respecto a estos dos mensajes debe saber lo siguiente:

1° La computadora sélo puede tricotar sobre la anchura que Ud. introduce

como anchura de tejido.

Quiere decir que Ud. nunca debe sobrepasar la anchura registrada. Sin embargo,

podra modificarla durante el trabajo.

2° Ud. tiene que pasar con el carro siempre sobre toda la anchura que ha

introducido en la computadora.

Esto también es valido si su prenda es mas estrecha, lo que puede suceder.

De estos requisitos resultan dos posibilidades de proceder:

Anchura de tejido

33

Anchura de tejido

32

1° Desde el comienzo Ud. introduce la
anchura de tejido que corresponde a
la parte mas ancha de su prenda.

Atencion: Debe pasar con el carro
siempre sobre toda la anchura de tejido.
Para no olvidarse, coloque a la izquierda
sobre la ltima aguja de la anchura de
tejido un resorte de orilla.

2° Al comienzo Ud. introduce la anchura
de tejido que corresponde al montaje,
cambiando el ajuste continuamente
durante el trabajo.

Atencion: Nunca debe olvidarse de
introducir de nuevo la anchura de tejido si
aumenta puntos.




Programa basico

Tan pronto como haya introducido la anchura de tejido, coloque la cantidad de agujas y
empujadores indicada de la cama delantera en posicion trabajo (Posicion de trabajo, véase
pag. 12).

Modificar anchura de tejido

Si mientras tricota debe modificar la anchura de tejido, porque ha escogido el primer
proceder, presione la tecla

COR

(Atencion: Sélo presionar la tecla COR al estar visible el cuenta-pasadas en el mensaje y estando el carro a la
derecha del tejido. Si el mensaje muestra una indicacion para tricotar, presione ENT hasta que aparezca el
cuenta-pasadas.)

1ZQ. AG. — h s

Aparece el mensaje que le indica hasta qué aguja de la izquierda puede tricotar. Podra
modificarlo poniendo encima otro mensaje.

CIFRA
menos
ENT

DER.AG. L

Este mensaje le indica hasta qué aguja de la derecha puede tricotar. Podra modificarlo,
poniendo encima otro mensaje.

CIFRA
ENT

Ahora Ud. puede continuar, tricotando con la nueva anchura de tejido.

33




Cambiar

34

CAMBIAR

Ud. llega hasta aqui si en la pregunta CAMBIAR contesté con Si.

DIREC.

¢Desea cambiar la direccion del disefo?

También puede cambiar el color de adorno por el color de fondo si aqui dice si.

S| = ENT NO
Si, Ud. desea cambiar el disefio delama-  No, Ud. no desea cambiar el disefio de la
nera descrita. manera descrita.
Pasea 19




Cambiar

E —> 3 -0

¢ Desea invertir su disefo?

Original
| |
NO Sl = ENT
No, Ud. desea tricotar el disefio como el Si, Ud. desea tricotar el disefio invertido.

original.

Pasea 18
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Cambiar

i = 90

¢ Desea colocar su disefio cabeza abajo?

_,I 1l I ‘
Cabeza abajo

NO S| = ENT
No, Ud. no desea poner el disefio cabeza  Si, Ud. desea poner e| disefio cabeza
bajo. abajo.
Pasea 18
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Cambiar

E—>E 0

¢ Debe aparecer doble el disefio, una vez en direccion original y otra al lado como una
imagen reflejada?

Original Imagen reflejada
entornoaun
eje central
NO SI = ENT

No, Ud. no desea que el disefio arriba des- Si, Ud. desea que el disefio arriba descrito
crito aparezca. aparezca.

Pasea 18
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Cambiar

38

m%m

0

¢Debe aparecer el disefio dos veces, uno encima de otro, |estando|el disefio superior

cabeza abajo?

Original

NO

| M |
1

11

==
-

|l |
I -
Disefio uno
en¢ima de dtro

S| = ENT

No, Ud. no desea que el disefio arriba des- Si, Ud. desea que el disefio arriba descrito

crito aparezca.

Pasea 18

aparezca.




Cambiar

E—> ™ 0

¢Desea Ud. girar el disefio por ' de vuelta (90°) hacia la derecha?

i HEE]

Original girado acia la derecha
| |
NO S| = ENT

No, Ud. no desea que el disefio sea girado. Si, Ud. deseJ girar el diseno.

Pase a 9
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Cambiar

= 0 0

[ 111
Original

NO

¢Desea girar el disefio por ' vuelta (90°) hacia la izquierda?

No, Ud. no desea que se gire el disefio.

girado hacia la izquierda

S| = ENT

Si, Ud. desea que el disefio sea girado
como descrito.

Pasea 18
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Cambiar

INV.COL. O |

¢ Desea cambiar el color de fondo por el color de adorno?

Original

NO

No, Ud. no desea cambiar el color de ador- Si, Ud. dese% cambiar el color de adorno
no por el color de fondo. por el color de fondo.

—= —

Pasea 18
—/

Retrocedaa 11

41




Cambiar

42

DIREC. OK

¢(Ha programado el cambio de direccion que desea realizar?

(Esta pregunta es necesaria porque en diversas preguntas puede decir si coh lo que se
reccion.)
(En la pagina 43 le mostramos algunas posibilidades que resultan de la sumalde los dive
Después de contemplar estas paginas, vuelta otra vez a este sitio.)

sumarian los cambios de di-

sos cambios de direccion.

SI = ENT NO

Si, Ud. ya di¢ tantas vueltas a su disefio ~ No, Ud. todavia no reg
hasta quedar a su gusto. bios deseados.

str6 todos los cam-

(Atencién: Siaqui Ud. dijo unavez si, entoncesyano  La computadora retrocede a la pregunta

puede volver con la tecla retrocedora a esta parte para que sigue de 11a 17.
ver lo que ha programado. Si no esta seguro, retroceda
ahoray observe la

regla especial:

0 significa que Ud. contesté con no.

1 significa que Ud. contesté con si.

Si desea cambiar sus respuestas, presione la tecla CLR
y conteste las preguntas de nuevo.)

Pasea11-17

Pasea 19

Sipor 22 vez se encuentra ante este
mensaje porque agrego un disefo, pase
a22.

Pase a 22



Cambiar

Original Mensajes en los cuales Resultado
debe decir SI
11
| 1
1 ol u 5 H [ 1]
ann B E_)a 11 sssss! ] jasass
TR -
11 . - 11 o H
Original
111 11
] 1 11
| 1
E:_ T 11 L1
1] |
1 1
0 E _)Ea 13 HH
m 5
{ T s I'l"-)l..l...l 14 } 1 i 1
0 ! T I ] aas
- — .|
E | 1
11 11
1T NN B
Original
111 111
T (1 =ER
1 11
|
msm .
= ! H
E->3 11
} | 1
E->E3 18 ' ]
11
| 1]
HH w1 14 E "H ol
mum I HH T
- 1 | |
- 11 |
IT u u
. e 111
Original =
43




Cambiar

Original

Mensajes en los cuales
debe decir S

Resultado

| |

Original

E->3 11
w->m 12

E>E3 13

Ll.l-)m 14

11

11
1

111
1
1

1
1
|
|

FETT
|
LIT1

11

11
1

11
1T

Original

w->rm 12

E->E3 13

w14

r—t—

1]

L1

T
11
1

1

|

1

! 11

44

17

1

||

11

Original

u.l-)':'_, 14

E->w 16

[1]1

1T

TT1T

-

I3 B |




Cambiar

Original Mensajes en los cuales Resultado
debe decir S

11 I1111

1111 111
1

IT1

11

i E »E] 13

L

||
1
-

1111

E->w 16 m_ EESE EE sssE _®

L1

Original TTTTrTT

11

-
-

111

-

Tl E =-E3 13 aum "8 an m

11
| M|

1]
1
|

0 |

1]
11
=k
SN
|
|
1
|

R

1111

S ;

Original

4]

S Il

-
-

w->m 12

. E-»E3 13 t

w1 14 . u

15151

1111

IN|
1

11

==t E->w 16
Original 1

e dtd

1 11
| | 111 |HE N |

w=->rm 12

it E-E3 13 - :

w->M 14

E

1111

1

Original 1
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Cambiar

ADD
|

¢Desea afadir un segundo disefio al ya introducido y tal vez cambiado para situarlo al
lado. (Ejemplo monigote 1162y perrito 1164), 0 para sobreponerlo ql primer disefio para un jac-
quard de 3 colores? (Ejemplo 1286 ADD 1285).

NO

Paseab

T1IL
11

11
1
1
1
1

- —
T
I

1164 1286 1285 Jacquard

de 3 colo-
res

Sl = ENT

1] ADD QUE

¢Qué disefio desea anadir al primero?
La computadora le indica qué disefio registré como Gltimo.

CIFRA + ENT PUNTO + ENT

Aqui introduzca el nimero del disefio que ~ Aqui presiong la tecla con el puntoy ENT
desea afiadir al disefio anterior. si anade el disefo a través del lector.
(Manejo del lector véase pag. 77)

46




Cambiar

CAMBIAR

¢(Desea modificar el disefio anadido por medio de darle vueltas o cambiando el color de
fondo por el color de adorno?

Sl = ENT NO

Si, Ud. desea modificar también el disefio  No, Ud. no desea modificar el disefio
anadido. La computadora recorre ahora anadido.
las preguntas del 11 a 17 otra vez.

Al final, Ud. de nuevo llega a 22.

Pasea 10

3. COL

¢Del disefio afadido debe resultar el tercer color para un jacquard/de 3 6 4 colores?
Atencion: En este caso, el segundo disefio debe tener el mismo tamafo que el primero.

S| = ENT NO
Si, Ud. ha afadido el 3°* color paraun jac-  No, el disefig afiadida no se refiere al 3
quard de 3 6 4 colores. color de un jacquard de 3 6 4 colores.
Pase a?25

47




Cambiar

ADD
|

¢Desea anadir un tercer disefio como 4° color para un jac%:uard de‘4 colores?

Sl = ENT NO

Si, Ud. desea tricotar un jacquard de 4 co-  No, Ud. solo desea tricotar un jacquard
lores y va a introducir el 4° color. de 3 colores, hablendo ya introducido el

3¢ color.

/

Pase a5

ADD QUE

El mensaje, igual que el no. 20, significa aqui que debe intr]oducir ahora elnimeroola

hoja para el 4° color.

CIFRA + ENT PUNTO + ENT

Aqui Ud. introduce el nimero de la hojade Aqui Ud. pre{iona la thIa del puntoy
diseno para el 4° color. ENT, porque desea introducir el 4° color a

Atencion: Este 3 disefio debe tejer exac- través del lector.

tamente el mismo tamafio que el 1°y el 2°
disenos.
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Cambiar

CAMBIAR

¢ Desea también modificar el disefio para el 4° color?

Sl = ENT

NO

Si, Ud. también desea cambiar el 4° color.  No, Ud. no desea can{biar el disefo.

En este caso, la computadora recorre
ahora las preguntas 10 a 17 otra vez. Al
final, Ud. de nuevo llega aqui.

4. COL

{

¢Debe dar el disefio introducido en ultimo lugar el 4° color en un j+quard de 4 colores?

S| = ENT

NO

Si, el disefio da el 4° color en un jacquard

de 4 colores. correcto.

l

No, Ud. no ha introducido el disefo

Retroceda a 23

Paseab
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Cambiar

50

DIST.

L -0

l

¢Queé distancia, cantada en lineas cuadriculadas, desea entre ambos disefios, en caso
de querer colocar uno encima del otro? :
La distancia en lineas se mide desde la Gltima pasada del primer disefio hasta la primera

pasada del segundo disen
(En este area se miden Igs espacios|en lineas cuadriculadas del disefio. Las pasadas en el tejido dependen del tipo
de punto que tricota. En [a mayoria de los tipos de punto para jacquard una linea cuadriculada corresponde a 4 pasa-

das en el tejido.)

NO
ENT

Presione NOy ENJ

otro.
Atencion:

sino quiere que los

disefos sean colonos uno encima del

guiente pregunta referente a las mallas,

debe intorducir obligatoriamente una cifra.

(Si posteriormente controla los mensajes, no aparece

Si Ud. aqui dice N[f entonces en la si-

nada aqui después de DIST. L si contesté con NO.)

|

|

Introduccién: NO

CIFRA + ENT

Aqui Ud. introduce la cifra de las lineas
cuadriculadas que desea tricotar entre la
ltima pasada del primer disefio y la pri-
mera pasada del segundo diseno. Si aqui
introduce cero, los disefos son tricota-
dos uno tras el otro.

Atencion: No introducir nunca una cifra
superior a la que resulte de restar de 256
el numero de lineas cuadriculadas de los
dos disenos.

TTTTITIT

17

T11T

1

! INNEENNNENEEEEN]

IENEEN NN

(ISR EN N
T T

L

Introduccién: Introduccién: 6
CERO



Cambiar

DIST. AG. O |

¢Qué distancia, en cuadriculas, desea entre ambos disefios en caso de querer colocar- ’

los uno al lado del otro?

NO
|
ENT CIFRA + ENT |
|
Presione NO y ENTsi no quiere colocar Aqui Ud. introduce la cifra de cuadriculas
los disefios uno al lado del otro. que desea entre la Gltima cuadricula a la
Atencion: derecha del primer disefio y la primera
Conteste con NO splo en elicaso de que cuadricula a la izquierda del segundo
en la pregunta anterior referente a las pa- disefio.
sadas haya introducido unalcifra. Si Ud. aqui introduce cero, aparecen am-
(Si posteriormente controla los mensajes, no aparece bos disefios justo uno al lado del otro
d ss de DIST. AG. si contesté con NO. . ol ; -
o | ; Atencion: No introducir nunca una cifra
. superior a la que resulte de restar de 256
el nUmero de cuadriculas de los dos
disenos.
I T
] 1
HH 1
Introduccién: NO Introduccién: CERO Introduccién: 6 |
Pase a 19 Pasea 19

Tanto en DISTR. L como en DIST. AG Ud. puede introducir una cifra. Los ejemplos que
siguen le muestran lo que sucede.
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Cambiar

|
1
8
|
1

1T

IHEENEN
|HEEEEEE
IENEEE]
117

1
10|

IEEEEEEEEN
Ty

| INEENEREN]
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1
1
1
|
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INENEEN]
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1117
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1
1
1
"

| |
1
1
1
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L
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1

11

I EE B2 E

1
NN
117

CL Ny
111
Il

=
[
I
[
[

Asi aparece el disefho compuesto al introducir:
DIST.L = NO DIST. AG = CERO
La parte contorneada es una unidad del nuevo disefio compuesto.
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Cambiar

T T TT
. u I
N mEN = =
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Asi aparece el disefio compuesto al introducir:
DIST. L = CERO DIST. AG = NO
La parte contorneada es una unidad del nuevo disefio compuesto.
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11T 17T 111 1T IR M I
1 1

1117

1T

LITTTTTII]

-
ey

10T

1

Asi aparece el disefio compuesto al introducir:
DIST.L = CERO DIST. AG = CERO
La parte contorneada es una unidad del nuevo disefio compuesto.

1
LI

El nuevo disefio compuesto también podra situarlo s6lo por medio de contestar en el
mensaje AMPLIAR/SITUAR (6) con Si = ENT.

1

LIITT
T

De esta manera podré'aﬁadir mas disefios por medio de contestar en ADD (mensaje
19) nuevamente con Si = ENT.




Ampliar Situar

AMPLIAR SITUAR

Ud. llega hasta aqui si en la pregunta AMPLIAR, SITUAR dijjo si. {

CM?

¢(Desea hacer en cm los datos sobre ampliacion y situacidn del ditjujo?
(Atencion: Siaqui Ud. dice si, ya debe haber tricotado una muestra de su disefio, porque sin conocer las medidas de
la muestra la computadora no puede calcular en centimetros los datos deseados.)

Sl = ENT NO
Si, Ud. desea hacer en cm los datos sobre  No, Ud. desea hacer|en nimero de agujas
ampliacion y situacion y ya tiene las medi-  y pasadas los datos sobre ampliaciony
das de la muestra de su disefo. situacion.
Pase a 28 |
|

MM 40 P O

¢ Cuantos milimetros miden 40 pasadas de su tejido?
(Atencion: Aqui nunca debe introducir mas de 256!)

CIFRA + ENT
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Ampliar Situar

MM40 AG O

¢Cuantos milimetros miden 40 agujas de su tejido?

Solo se cuentan y miden las aguijas tricotadas en la cama delantera.
(Atencién: Aqui Ud. nunca debe registrar mas de 256.)

CIFRA + ENT

T B

* CM

| |
La computadora le indica que altura tiene una unidad de sL disefio en pasadas o
centimetros. ‘ [

Asimismo pregunta si le parece adecuada la altura del diS{ﬁO. |

(Atencion: Aqui cuentan pasadas del tejido y no lineas cuadriculadas del dis no.)

l

S| = ENT NO

Si, la altura del disefio me parece adecua-  No, la altura Lel diserwo no me gustay
day no la deseo cambiar. deseo ampliérla.

: (En vez de decir aqui NO, igyalmente puede introducir la
alturaen pasadarE 0 cm deseada de su disefo. La com-
putadora pasa entonces al mensaje 30y le indica cual es
la medida que pt{ede alcanz?r mas aproximada a su
deseo.)

Pase a 31 |
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Ampliar Situar

()

X

1

¢Con qué factor desea multiplicar su disefo para alargarlo?
Soélo puede multiplicar su difeﬁo por cifras enteras y mayores de 99.

CIFRA + ENT

" B R DO B
’,' b't’v ‘Y "-"':,'?'vi'tp‘ﬁi"f

” ’ "'-‘ ::;":":-. Ty g
.3.’"“ 42' "*’""“3.';"'*:“:’*«;
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ey 3’ D A
ae 3, 'h ‘;

@z" c’f’vt % "

t:: s;: ’ ,l. , ’(" "'[ f

Introduccién: ENT
(Si desea mantener la altura original.)

Introduccién: 4 + ENT




Ampliar Situar

58

(ly

P e

()

CM

Aqui Ud. puede ver la altura del disefio alargado en pasadas y centimetros.

Si, la altura del disefio me gusta. Deseo tri- No, la altura in

cotarlo asi.

S| = ENT

Pase a 29

NO

dicada del disefio no me

agrada. Si aqui dice np, aparece de nuevo
el mensaje 29. Con escribir encima puede

cambiar el fac

tor escogido.

(Aqui también proceda coma en el mensaje 28 e intro-
duzca enseguida |la altura deseada en pasadas o centi-

metros.)




Ampliar Situar

«— AG

«—> CM

La computadora le indica la anchura de una unidad de su disefio en agujas o centime-

tros.
Asimismo le pregunta si le conviene la anchura del disefio.

S| = ENT NO

Si, la anchura del disefio me convieneyno  No, laanchura del disefio no me conviene

deseo cambiarla. y deseo cambiarla.
(También aqui puede introducir como en el mensaje 28,

la anchura deseada en agujas o centimetros. La compu-
tadora pasa al mensaje 33 y|le indica qué medida posible
se aproxima mas a la deseada por Ud.)

Pase a 35

—> X 1

¢Con qué factor desea multiplicar su disefio para ensancharlo?
Sélo puede multiplicar su djsefo por cifras enteras y no mayores de 99.

CIFRA + ENT

\/ (Si desea mantener la anchura original.) 59
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Introduccién: 4 + ENT

«—> CM

La computadora le indica la nueva anchura del disefio, en Lgujas o/en centimetros.

S|l = ENT

Si, la nueva anchura del disefio me agrada
y deseo tricotarlo asi.

NO

No, la anchura indicada del disefho no me
agrada. Si aqpi Ud. dice NO, aparece de
nuevo el mensaje 32. Con escribir encima

puede cambiar el factor escogido.

(También puedegroceder como en el mensaje 32 e in-
troducir enseguida la anchuria deseada en agujas o cen-
timetros.) |

Pase a 32
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Naturalmente también podra ampliar un
disefio al mismo tiempo aloanchoyalo
alto.

También podra multiplicar la alturay la
anchura por distintos factores.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘
......
.........

Introduccién: 1Mx 3
X7

61
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BORDES

0

¢(Desea dejar los bordes del disefo tal cual, es decir con «escalones»?

Si, deseo dejar los bordes asi como estan,

Dibujo 1157
1 Rx3
& AG X3

S| =ENT

es decir, con «escalones».

Pase a 35

Dibujo 1157

(¥
©

R x3
AG X 3

NO

No, no deseaq
sino cambiar

los «escalones».

Pase a 35

que losbordes queden asi,
os en el sentido de igualar

Laigualacion de los bordes elimina los escalones que se forman al alargar el disefo,
para ello los angulos son rellenados con el color de adorno en vez del color de fondo.
La igualacion de los bordes sélo es conveniente para dibujos aislados que han sido
ampliados en los dos sentidos por el mismo factor.
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Atencion: Puntos
sueltos en el color de
fondo desaparecen
completamente.

Atencion:Enlos
bordes de disefios
continuos, se produ-
ciran irregularidades
incalculables.

SITUAR

¢Desea situar su diseno? Ud. tiene tres posibilidades:
1) Ud. puede comenzar el disefio mas tarde, es decir, después de un nimero de pasa-

das sefalado.
2) Ud. puede ampliar los espacios entre la repeticion del disefio.
3) Ud. puede excluir la repeticion del disefio en altura o en anchura.
4) Ud. puede desplazar el centro del disefo.

5) Ud. puede situar un disefio como motivo aislado en cualquier sitio del tejido.
(Al colocar un disefo en aquel espacio donde no hay dibujo, aparece s6lo el color de fondo, pero es posible hacer
aparecer rayas verticales. Las explicaciones estan en la pag. 155.)

SI=ENT NO

Si, Ud. desea situar el disefio como lo arri- No, Ud. no dlsea situar el diseno, sino tri-
ba explicado. cotarlo distribuido sobpre todo el espacio.

Pase a 7)
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DIS. DESP. PAS.

0

DIS.DESP.CM 0.0

¢(Desea Ud. comenzar a tricotar el disefio desde la pasada cero, o

ber tricotado algunas pasadas en el mismo tipo de punto, pero sin
(Atencién: aqui cuentan las pasadas del tejido y no las lineas cuadriculadas del disefio.)

bien después de ha-
dibujo?

Sl = ENT CIFRA + E

NT

sadas o centimetros.

muestra.)

timetros y luego presi
(Atencién: Nunca debe registrar mas de 127 pasadas o
la cantidad en cm|que resultan con 127 pasadas de su

Si, Ud. desea comenzar el disefio desde la No, Ud. no desea comenzar enseguida,
pasada cero. sino después de un cierta cantidad de pa-

Introduzca la cantidad de pasadas o cen-

|}one ENT.

INR|
T
111

I [] 170 10 10 G 1 O

| B (1 G 0

et

|
CEEEE TR

Il
1

IEEEEN
111
AN

|l
1

NN
IEENE

T
1

| I I D

1
|
1
I
1
|
T

ENEEEE NN

11
1

1
1

||
1

|INEEEE
IEEEEEN
IHENI

B B

!
!
[
|
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A DER./A 1Z2Q. -0

|
Normalmente, el centro del motivo aparece en el centro de la cama de agujas. ¢ Desea
Ud. desplazar el centro del motivo hacia la derecha o izqujerda?
l
S| = ENT CIFRA + ENT
1
Si, Ud. desea que el centro del motivo apa- Ud, no desea que el centro del motivo
rezca en el centro de la cama de agujas. aparezca en el centrg de la cama de agu-
jas. ‘
Ud. desea desplazar el centro del motivo
por unas agujas hacia la derecha (introducir
cifray ENT) O hacia la izquierda (introducir cifra,
menos y ENT).
|
I f
1
|
s
Ar T AT
Centro | Cama de agujas Centro
Centro motivo Cama de agujas
Centro
Motivo
Introduccién: 7 ENT
Il
mas
A 1
Centro
Cama de agujas
Centro
Motivo
Introduccion: 6 - ENT 65
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! EMP.DIS. ENPAS. 0

EMP.DIS.ENCMO0.0

tros, ya que estas dos posibilidades no pueder ser combinadas.)

¢Desea comenzar por el principio del motivo o por cualquier otro sitio?
(Atencion: Esta pregunta no aparece si Ud. comienza su disefio después de cierta cantidad de pasadas o centime-

" SI = ENT CIFRA + ENT

'I

I | _
Si, Ud. desea comenzar por el principio Ud. desea comenzar|por cualquier otro
desde la pasada o centimetro cero. sitio del disqﬁo a ungd cierta cantidad de

i |

Introduccion: S| = ENT

66

pasadas o centimetros.

(Atencion: Aquinunca debe introducir mas de 127 o la
cantidad de centimetros que corresponden a 127 pasa-
das de su muestra.)

Introduccién: 24 + ENT
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()

REPET. PAS.

0

()

REPET.CM 0.0

¢Desea repetir su disefio en altura, de forma continua y sin espacio; desea
espacio entre las repeticiones o no lo desea repetir?

Sl = ENT

Si, Ud. desea repetir el
motivo con O pasadas de
espacio.

1T
T
T

|EEEEEN]

117

1

Introduccion:
Sl = ENT

CIFRA
+ ENT

]

Ud. desea repetir el moti-
vo después de Un espacio
de cierta cantidad de pa-

sadas o centimetros.
(Aqui como maximo puede regis-
trar 256 pasadas o la correspon-
diente cantidad en centimetros.)

LLILLTLELY

NN

11T
|

INNEENI

1T

Introduccién:
20 + ENT

ampliar el

NO

+ ENT

No, Ud. Nojdese
t

motivo en altura.

(Si posteriormepte cor
sajes, no apare¢e nada
REPET. PAS. o pM, ha
tado aqui con NO.)

a repetir el

trola los men-
después de
biendo contes-

TTT1T

=

-
{1

EELEUETTE

1

duc

Int
NO‘

ion:
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«<— REPET. AG 0

«— REPET. CM 0.0

¢Desea repetir su motivo en anchura de forma continua y sin espacio; desea ampliar el
espacio entre las repeticiones o no lo desea repetir?

Sl = ENT CIFRA + ENT NO + ENT
[
Si, Ud. desearepetir el Ud. desearepetirel moti-  No, Ud. no desea repetir el
motivo con 0 agujas de vo después de J;n espacio motivo en anchura.
espacio. de cierta cantidad de agu- (Si posteriormente controla los men-
: ; sajes, no aparece nada después de
Jaso centimetros. REP.AG o CM, habiendo contestado
aqui con NO.)
|
B
1 111 1 11 11 11
1 1 1 |
mEE W mEN EE un mEE BN
T HH 1
] ] 1 1
Introduccion: Inioduqcién: Introduccion:
Sl = ENT 4 ‘ ENT NO
; El motivo es trico}lado una
vezen el centro dela
cama de agujas. Sinolo
deseaen el centro de la
cama de agujas, debe des-
plazar el centro en la pre-
: gunta 37. |
Pasea? ‘
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aSes

Asilo desea
tricotar Ud.

TIIT
Inant

T
111

INEN]
111

Tt
INEnI
1

1
1
T

T
I

1
1

1
1

e

Un ejemplo para situar un motivo suelto.

T111

11

1
ﬁ
N
JII11T

Asi aparece el disefio escogido sin modificar.

0
»

DIS. DESP. PAS.

T
111

El disefio comienza
después de 100 pasadas

Resultado:

T

100+ENT

69
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70

ADER./A1ZQ. -0
b tb iRl s
6 — ENT ” ‘EE=“'
Resultado:

El centro del disefio es
desplazado 6 agujas
hacia la izquierda.

EMP. DIS. EN PAS. 0

S|l = ENT

* REPET.PAS. 0

lllllllllllllll
B

NO + ENT

Resultado:
El disefio nunca es repetido en altura.
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o« REPET.AG O

llllll
llllll

||||||
llllll

NO + ENT

Resultado:
El disefio nunca es repetido en anchura.
iUd. alcanz6 su objetivo!

71
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LECTOR

Este mensaje aparece si en la pregunta DISENO Ud. presion6 Punto y ENT.
Para registrar el disefio, debe colocarlo en la carpetilla de disefio.

. B S 34
° ®
E
:
®
. o - i = 35
°

Tenga la carpetilla de disefio en la mano.
Arriba es donde se encuentra la marca
semi-redonda.

Abajo es donde la laminilla transparente
esta soldaday las esquinas cortadas.
Saque de la bolsita de accesorios los
tres broches de presion rojos.

Coloque ahora su disefio en la carpetilla,
es decir debajo de la laminilla
transparente.

La flecha del disefio debe sefalar hacia
abajo.

Sujete el disefio con los dos broches de
presion rojos en la carpetilla.



El Lector

36

37

En la parte de arriba de la unidad
electrénica se encuentra la ranura del
lector.

Introduzca empujando la carpetilla,
borde inferior al comienzo, desde arriba
en laranura hasta que la carpetilla
choque contra el fondo.

Gira ahora la rueda de transporte A
hacia atras mientras que asimismo siga
empujando mas hacia abajo la carpetilla
hasta que las ruedas dentadas
enganchen bien. Siga girando la rueda

de transporte.
(Atencion: El asidero del lector C debe estar en el
extremo izquierdo de la ranura.)

Observe la entalladura B abajo a la
izquierda en la unidad elctronica. Alli
debe aparecer la cifra uno, luego puede
comenzar la lectura. Deslice en ambos
sentidos el asidero C con movimientos
regulares no muy rapidos.

Atencién, Ud. debe conducir el asidero
del lector en ambos extremos de la
ranura siempre hasta el tope.

(Si pasa muy de prisa o no del todo hasta el tope,
aparece ERROR.

En este caso, siga girando la rueda de transporte mas
hacia atras hasta que la carpetilla salga por abajo
completamente del lector. )

Presione ENT: aparece el mensaje DISENO.

Presione Puntoy ENT: aparece el mensaje LECTOR.
Comience de nuevo la lectura.)

En el mensaje aparece la cifra de las
pasadas leidas.

(Esto es importante si debe encontrar una parte no
claramente dibujada.)

Alfinal, gire la rueda de transporte A hacia atras hasta que la carpetilla haya salido

completamente del lector.

Empuije el asidero del lector de nuevo hacia la izquierda, en caso de no estaralli, y

continte con el programa.
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Como introducir un disefio compuesto de varias hojas.
Ejemplo: «Tigre»

Comience con la hoja A

Después de haber leido, aparece el mensaje

CONTIGUA

Presione

S| = ENT

v

Aparece el mensaje:

LECTOR

Introduzca la hoja B.



El Lector

Después de leer la hoja B, proceda como sigue:

CAMBIAR

S| = ENT

DIREC.

NO

ADD |

S| = ENT

ADD QUE

PUNTO
+ ENT

LECTOR

Introduzca las hojls Cy Di
Después de leidas ambas hojas, diga en CAMBIAR de nuevo S| = ENT y continte de la
siguiente manera: |

J

\/ 75
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DIREC.

NO

3.COL

NO

DIST. L 0

NO
ENT

|

DIST. AG 0

L

CERO
+ ENT

ADD

Prosiga como lo hJ hecho ein las hojas de disefio Cy D.
Después de registrar estas|dos hojas, conteste las preguntas siguientes como lo ha
hecho con las hojas de disefio Cy D, es decir:
DIREC (NO), 3* COL (NO)jDIST. L (NO), DIST. AG (Ceroy ENT), ADD (NO)
Al final aparece el mensaje TUNTOS.
\

Pasea5 = PUNTO
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Manera de proceder si un diseio esta compuesto de mas de 6 hojas de
disefio. '
Si un disefo se compone de 12 hojas de disefo, no se puede registrar el disefio

completo de una vez, ya que la memoria de la maquina no es suficientemente grande.
La maquina memoriza completamente aprox. 6-9 hojas de disefo.

Depende también de los otros datos que también ha memorizado, p.e|. para otros
disefos o para el modelado.

Ejemplo: Un disefio que se compone de 12 hojas de diseno:

Aqui, introduzca primero las hojas A, B, E, F, |y
K.

(Al dibujar estas hojas, Ud. ya puso atencién de que en las hojas
B, Fy K no ha puesto el signo para continuacion.)

Anote cuantas pasadas de su disefio estan
ahora memorizadas.

Continue con la programacion y comience con el
tricotado.

44

Al estar tricotadas las pasadas anotadas de su disefo, deténgase.
(Atencion: Si Ud. aqui no se detiene, la computadora comienza de nuevo con el extremo inferior del disefo.)

Presione la tecla «Avance rapido»>>0>

continte como sigue: «<PROGRAMA>» ENT=si
«BORRAR» NO
«MONTAJE» ENT = el montaje original se conserva
«TODOS DISENOS» NO
«DISENO A» Aqui Ud. introduce el nmero del tipo de

punto con el cual tricotd su disefio.
«TODOS DISENOS» NO

«DISENO B» Ahora puede introducir las hojas de
disefio C, D, G, H, Ly M como descrito
arriba.

Al final, indique otra vez el tipo de punto y luego salte con la tecla para avance rapido al

mensaje

«COMIENZO MONTAJE»

Aqui contesta con NO

La computadora salta directamente al sitio donde desea continuar el tricotado.

Presione ahora la tecla ABC para llegar a la parte nueva del disefo.

77
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FORMA

Ud. llega hasta aqui si en la pregunta FORMA contesto Sl.

FORMA 1 0

Este mensaje significa que ahora podra registrar la primera cifra del programa FORMA.
(Si Ud. nunca tejié con una programa FORMA y todavia no escogi6 un programa FORMA adecuado para su tejido,
entonces lea las paginas 80-83.)

CIFRA + ENT

FORMA 2 0

Este mensaje es idéntico con el mensaje FORMA 1, excepto que el contador avanzé
por un lugar, ya que la computadora siempre le indica qué cifra debera ahora introducir
en su programa FORMA.

Introduzca ahora una tras otra todas las cifras de su programa FORMA. Después de

cada cifra presione ENT.
(Mientras que no haya presionado ENT, puede corregir la cifra por medio de pulsar CLR, introduciendo luego la cifra
correcta.)

La ultima cifra de cada programa FORMA es siempre cero, introduzcalo y después
ENT.

CERO + ENT




Forma

Control del programa FORMA

FORMA1 . ..

Alternativamente con el mensaje FORMA 1 aparece la primera cifra del programa
FORMA que ha introducido. Este mensaje y los siguientes sirven para controlar si ha in-
troducido correctamente su programa.

Compare minuciosamente la cifra con su programay presione ENT si esta seguro.
Luego aparece la préxima cifra de su programa FORMA. Controle su programa de
forma lenta y minuciosa. Si ahora pasa por alto un error, tiene que introducir después
todo el programa completamente de nuevo.

¢Como se corrige un error del que se da cuenta ahora?

Si descubre una cifra errénea, sencillamente escriba encima la cifra correcta, es decir
introduciendo la cifra correcta que automaticamente remplazara a la errénea. Presione
ENT al estar seguro de que la cifra correcta se encuentra en el sitio correcto.

También después del cero al final, presione ENT!

CERO + ENT

(Aqui puede aparecer el mensaje ESPERAR porque la
computadora controla el programa introducido.)

Pase a COMIENZO
MONTAJE pagina 88
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Eleccion del programa FORMA correcto.

45 El programa para cada pieza esta conte-
nido en la correspondiente hilera de
cifras que encontrara en las descripcio-
' nes del modelo.

Cada parte (p.ej. espalda, delante-
w E ro, etc.) debe ser programada indi-
vidualmente. Después de terminada,
debe introducirse un nuevo programa
FORMA para la proxima parte. Quedan-
D do el disefio igual, no tiene que progra-
B mar de nuevo la parte del disefo.

i Tome sus propias medidas o las de
la persona para quien teje. Qué me-
didas necesita las ve en la tabla inferiory
en las descripciones de los modelos,
donde se indica qué medidas individua-
les puede introducir en su programa.

Se trata de medidas del cuerpo, es decir
que el centimetro debe cefir el cuerpo
al medir.

A = Contorno de busto, se mide
sobre la parte mas pronunciada del
busto.

B = Contorno de cadera, se mide
sobre la parte mas pronunciada de la
cadera.

C = Largo total, se mide desde la base
del cuello hasta el largo deseado del pulé-
ver o vestido.

D = Largo total falda, para ello se cifie
una cinta alrededor de la cinturay desde
alli se mide hasta el largo deseado.

E = Largo total manga, se mide el
brazo estirado desde el fin del hombro
hasta la mufieca o largo deseado.
Atencion: Esto también vale para man-
gas que no se cosen de forma habitual,
como p.ej. mangas kimono o raglan.
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Tallas de confeccion normalizadas
Tallas para seforas Tallas para caballeros Tallas para nifios ‘,
Talla Busto Cadera Talla Torax Estatura Edad
34 80cm 86 cm 42 84 cm 86cm 1
36 84cm 90cm 44 88cm 92cm 2
38 88cm 94cm 46 92cm 98 cm 3
40 92cm 98 cm 48 96 cm 104 cm 4
42 96 cm 102cm 50 100 cm 110cm 5
44 100 cm 107 cm 52 104 cm 116 cm 6
46 104 cm 111cm 54 108 cm 122cm 7
48 110cm 117 cm 56 112cm 128 cm 8
50 116 cm 123 cm 134cm 9
52 122 cm 129cm 140 cm 10
54 120cm 135cm 146 cm 11
152 cm 12
158 cm 13
164 cm 14

Intercalacion de datos individuales en el programa

Compare sus propias medidas con la tabla para las tallas de confeccién usuales. Si sus
medidas no concuerdan exactamente con los de la tabla, escoja una talla mas pe-
queiia. Al registrar el programa, introduzca en las partes previstas sus propias medi-
das. La computadora calculara entonces el modelo exactamente segln sus propias
medidas para alcanzar asi un modelado perfecto.

Espalda de un puléver de dama

34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48

84 84 84 84
172 172 172 172

mm 40 pasadas
mm 40 agujas

118 128 138 146
88 9 105 114 Contorno cadera talla normalizada ‘
Su contorno cadera en cm ”

195 195 195 195

mm 40 pas. elastico

7 7 7 7
11 11 11 11
38 38 38 38
118 128 138 146
82 %0 98 107 Contorno busto talla normalizada
Su contorno busto encm
23 22 21 21
58 58 58 58 Largo total talla normalizada

Su largo total en cm

103 103 103 103

184 184 184 184
133 133 133 133

53 55 57 60
188 188 | 188 188
150 183 | 155 160

0 0 0 0
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82

Muestra

En cada programa la 3% y 42 linea estan en blanco para las cifras de la muestra. Se
llenan como sigue:

mm 40 pasadas: Incorporar medida en mm para 40 pasadas de su tejido.
mm 40 agujas: Medida en mm para 40 agujas de su tejido

(o lamedida que resulte si se tricota sobre un ancho de 40 agujas de la cama delantera).

Oltra linea en blanco mas que se refiere al elastico puede aparecer:

mm 40 pasadas elastico: Medida en mm para 40 pasadas en el tipo de punto
para el elastico.

Medidas del cuerpo

Medidas del cuerpo se indican siempre en centimetros.

Los sitios, donde deben incorporarse las medidas individuales del cuerpo, en cada
programa estan especialmente marcados. .

Qué medida corresponde a la talla de confeccidn escogida, se ve en centimetros en la
linea encima de la correspondiente linea vacia.

Si no desea modificar las medidas de la talla de confeccion, entonces repita
éstas en la linea vacia.

De todos modos, debe colocar aqui una cifra; Si al introducir el programa, Ud.
omite este sitio, la computadora no puede funcionar bien.

Incorporacién de datos
individuales en el programa.

Alincorporar las medidas individuales hay que observar lo siguiente:

46 Medidas longitudinales como p.ej. largo total de
vestidos, pulbvers, faldas y mangas (es decir las medidas
que se refieren a pasadas)

pueden ser ampliadas o reducidas.

No se olvide de colocar las mismas cifras en el
delanteroy en la espalda.




Forma

47 En puldver se acorta o se alarga entre el elasticoy la
sisa. En unamanga se acorta o alarga entre el elastico ‘[

y la copa de la manga. Sisa y copa de la manga nunca

se modifican.

Medidas transversales como contorno de busto,
contorno de caderay ancho de manga (es decir que se
refieren a puntos) $0l0 podran ser ampliadas.

Si Ud. alguna vez ha reducido una de estas medidas,
aparecera el mensaje ERROR 161.

48

49 Ampliacion del contorno de cadera en puléver:
El pulbéver se ensancha abajo por tantos centimetros
como agrego a la medida prevista.

Si no agranda el contorno de busto, los puntos
agregados son nuevamente menguados hasta la sisa.

50 Ampliacion del contorno de busto:

El puléver se ensancha arriba por tantos centimetros
como agrego a la medida prevista. Los puntos
agregados son menguados de nuevo en la sisa, los
hombros permanecen siempre inalterados.

3 [ =e [
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84

Pulover para damas

Fig.| = Espalda
34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48

1 84 84 84 84
2 | 172 172 172 172
3

4

5 118 128 138 146
6 88 9% 105 114
7

8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
11 11 11 11 11
12 38 38 38 38
13 | 118 128 138 146
14 82 90 98 107
15
16 23 22 21 20
17 58 58 58 58
18
19 | 103 103 103 103
20 5 5 5 5
21 | 184 184 184 184
22 | 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 53 55 57 60
25 | 188 188 188 188
26 | 150 153 155 160
27 0 0 0 0
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51/55/59/63

mm 40 pas.

mm 40 p.

cm
Cadera

mm 40 pas.

Elastico

cm
Busto

cm
Largo total

Pulover para damas

Fig. Il = Delantero
34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48
1 84 84 84 84
2 | 172 172 172 172
3
4
5| 118 128 138 146
6 88 96 105 114
7
8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
11 1 1 1 11
12 38 38 38 38
13 | 118 128 138 146
14 82 90 98 107
15
16 23 22 21 20
17 58 58 58 58
18
19 | 231 231 231 231
20 5 5 5 5
21 | 184 184 184 184
22 | 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 53 55 57 60
25 | 188 188 188 188
26 | 150 153 155 160
27 70 70 71 71
28 | 184 184 184 184
29 | 128 129 129 130
30 | 154 162 162 162
31 | 164 164 164 165
32 | 166 166 175 175
33 2 3 128 128
34 0 0 4 5
35 0 0

Para un delantero con escote en

«\V/» desde «cm largo total»

registrar las siguientes cifras.

18

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32

231
5
184
133
7
55
188
149
68
191
142
50
2

0

231
5
184
133
7
57
188
151
68
191
144
51
2

0

231
5
184
133
7
60
188
155
68
191
145
52
2

0

231
5
184
133
7
62
188
1565
68
191
147
53
2

0

mm 40 pas.
mm 40 p.

cm Cadera

mm 40 pas.
Elastico

cm Busto

cm Largo total

cm Largo total
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Puléver para damas Puléver para caballero
Fig. lll = Manga Fig.| = Espalda ‘
|
34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48 44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58 ‘
1 84 84 84 84 1 84 84 84 84 ‘
2 | 172 172 172 172 2 | 172 172 172 172
3 mm 40 pas. 3 mm 40 pas.
4 mm 40 p. 4 mm 40 p.
5 63 65 68 70 5 | 122 130 140 148
6 3 3 3 3 6 96 104 112 122
7 3 3 3 3 E gmd
1 19 195 adera
8 2o 180 2 2 o 8 | 195 195 195 195
9 mm 40 pas. Elastico 9 mm 40 pas.
10 7 7 7 7 Elastico
11 11 1 1 1 10 7 7 7 7
12| 38 38 38 38 M 1 ) 1 )
12 38 38 38 38
13 | 116 121 126 130
14 3 3 3 3 13 | 122 130 140 148
15 3 3 3 3 14 90 98 106 114 o
16 39 39 39 38 15 Busio
17 58 59 60 60 16 30 29 28 27
18 cm Largo total 17 66 66 66 66 | ,
19 | 101 101 101 101 18 Largo total
20 7 7 7 7 19 | 103 103 103 103
21 5 5 5 5 20 5 5 5 5
22 191 191 191 191 21 184 184 184 184
23 155 157 158 159 22 133 133 133 133
24 | 128 128 128 128 23 7 7 7 7
25 0 0 0 0 24 55 57 60 62
25 | 188 188 188 188
- 26 | 149 151 155 158
e 27 0 0 0 0
2 50/52/54/56
1 g[
3 Q
3 g
=
N
L ot “
~ o
ok 2
S
@
ol
e |
52/56/60/64
85
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Puléver para caballero
Fig. Il = Delantero
44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58
1 84 84 84 84
2| 172 172 172 172
3
4
5| 122 130 140 148
6 % 104 112 122
7
8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
1 11 1 11 11
12 38 38 38 38
13 | 122 130 140 148
14 90 98 106 114
15
16 30 29 28 27
17 66 66 66 66
18
19 | 231 231 231 231
20 5 5 5 5
21 | 184 184 184 184
22 | 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 55 57 60 62
25 | 188 188 188 188
26 | 149 151 155 158
27 71 71 71 71
28 | 184 184 184 184
29 | 129 130 130 131
30 | 170 170 170 170
31 | 164 173 182 182
32 | 167 167 167 175
33 | 128 1 1 2
34 4 4 5 6
35 0 0 0 0

Para un delantero con escote en
«V» desde «cm largo total»
registrar las siguientes cifras.

18
19 231 231 231 231
20 5 5 5 5

21 184 184 184 184
22 133 133 133 133

24 52 55 57 60
25 188 188 188 188
26 149 153 157 160

28 191 191 191 191
29 140 141 142 143

30 49 52 54 55
31 2 2 2 2
32 0 0 0 0

mm 40 pas.
mm 40 p.

cm Cadera

mm 40 pas. Elastico

cm Busto

cm Largo total

cm Largo total

Puléver para caballero
Fig. lll = Manga
44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58
1 84 84 84 84
2 | 172 172 172 172
3
4
5 70 72 74 76
6 3 3 3 3
7 3 3 3 3
8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
11 1 1 11 1
12 38 38 38 38
13 | 122 126 130 136
14 3 3 3 3
15 3 3 3 3
16 44 45 46 47
17 61 63 65 67
18
19 | 101 101 101 101
20 T 7 7 7
21 5 5 5 5
22 | 191 191 191 191
23 | 157 158 160 161
24 | 128 128 128 128
25 0 0 0 0
& 52/54/56/56
wn
3
3
=
N~
L

mm 40
mm40p.

mm 40
Elastico




Forma

Tirilla de escote

Si terminé de tejer delantero y espalda y unié cosiendo los hombros, puede medir bien
el escote.

Use la muestra que registré para el elastico del puléver y teja el elastico con el progra-
ma FORMA que registré para elasticos, escotes y bordes de chaqueta:

Ejemplo 1
= ] Un elastico se puede tejer de forma transversal o 1| 80
y vertical, es decir que se montan muchas agujas y se 2 119 p—
X tejen pocas pasadas (ejemplo 1) o se montan pocas i mm 40 z. '
. agujas y se tejen muchas pasadas (ejemplo 2).
Ejemplo 2 Para ambos utilice el programa contiguo y coloque ;’; g
siempre donde dice «x» la medida en cm que 7 x
debe tener su elastico en este sitio. En «y» coloque 8 | 38
y la medida en cm que su elastico debe tener alli. 18 ‘11
1 X .
12 6 e
X 13 6 =
14 y =
15 0
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COMIENZO MONTAJE

Este es el primer mensaje que Ud. obtiene para tricotar.

Habiendo dicho a la computadora al programar lo que desea tricotar, ahora
le dice la computadora exactamente, paso a paso, como debe proceder
para alcanzar lo que ha planificado.

En las paginas siguientes encuentra Ud. breves explicaciones para todos los posibles
mensajes que pueda dar la computadora.

Primero figuran los mensajes que pueden aparecer para un elastico, luego los
mensajes para el traspaso de un disefio a otro y luego todos los mensajes que pueden
ser posibles al tricotar disefios.

En la parte que sigue figuran todos los mensajes para el modelado y las explicaciones
como se ejecutan estos mensajes. Estas explicaciones también las necesita parael
modelado sin programa Forma.

Mensajes intermitentes y fijos

Todos los mensajes que hace la computadora pueden aparecer intermitentes
(centellantes) o fijos.
Cuando el mensaje centellea, entonces por medio de presionar el botén ENT Ud.

debe confirmar que ejecuté la indicacion.
(Les mensajes siempre centellean cuando le sigue otro mensaje que debe ejecutar antes de poder continuar con el
tricotado.)

Cuando un mensaje permanece fijo, entonces enseguida podra seguir con el
tricotado una vez ejecutadalla indicacién, sin confirmar antes la ejecucion.

Cuando la computadora no indica nada, entonces aparece en el display el
cuenta-pasadas que cuenta las pasadas seguidamente desde el montaje.

Sile agrada mas tener un descontador, entonces presione la tecla R, apareciendo el
mensaje

TRIC . . .

Le indica cuéntas pasadas todavia tiene que tricotar hasta que aparezca el préximo

mensaje.
(Atencion: Sélo puede presionar la tecla R cuando aparece el cuenta-pasadas en el display y estando el carro en el
borde derecho del tejido.)
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COMIENZO MONTAJE

!
¢Desea comenzaruna nueva prenda con un montaje? |

(Esta pregunta es necesaria, porque mientras que tricota puede retroceder a la parte programadora para cambiar
algo en el programa, estando ya una/parte de la labor colgada en la maquina.)

\ |
. |

S| = ENT NO

y !

Si, Ud. desea comenzar con un montaje. No, Ud. desea saltar al lugar donde inte-
‘ rrumpié su labor.

|
FORMA INVERTIR

|

(Este mensaje s6lo aparece si introdujo un programa FORMA..)
La computadora le pregunta si desea tejer la prenda tal ccho esta programada o sila

desea tejer invertida.
(Invertido se tricota p. ej,la segunda parte delantera de una chaqueta.)

S| = ENT NO
|
Si, Ud. desea invertir la forma. No, Ud. no deeainv rtir la forma.
\\ / //

89

5C
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FORMA

TEST

¢{Desea ya saber antes de tricotar qué érdenes
modelado?

SI = ENT

Si, Ud. quisiera ver|antes las 6rdenes para
el modelado. La computadara le muestra
primero hasta qué aguja tejera a la izquier-
day derecha, luego cada vez la posicion
del cuenta-pasadas en donde le da una or-
deny seguidamente la orden misma.

Ud. debe confirmar cada orden con ENT
para ver el mensaje que sigue.

Esto también vale para el Ultimo mensaje
FIN.

|

le dara la computadora para el

NO

1ZQ. AG

(Este mensaje sélo aparece si introdujo un programa FORMA
En la forma registrada por Ud. el montgje ira ha
centro.
Empuje todas las agujas y empujadores de la ¢
aguja indicada a posicion trabajo.

)
sta la aguja indicada a la izquierda del

ama delantera desde el centro hasta la

ENT

Confirme con ENT de que lo ha hecho.
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DER. AG. + . . . 54

Empuje todas las agujas y empujadores de la cama delantera desde el centro hasta la
agujaindicada a la derecha a posicion|trabajo.

ENT

Confirme con ENT de que lo ha hecho.

POS.PRINC. 55

Ponga el carro, sin boquilla ni abrazaderas, en la posicion de principio.

El carro esta en posicion principio al indicar la manecilla del carro delantero
exactamente sobre el Ultimo puente gris del peine fijo.
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Confirme con ENT de queJ:?I carro se
encuentra en posicidbn comienzo.

(No estando el carro exactamente en la POS COMIENZO aparece el mensaje ERROR 207, presione ENT y desplace
algo el carro, presione luego otra vez ENT.) ‘

|
MONTAJE

Aqui tiene la posibilidad de, eL vez de tricotar el montaje, saltar directamente al disefo

programado.
(Si Ud. tricota una muestra, este mensaje no aparece, sino enseguida el proximo.)

S| = ENT ABC

|
|

Pase a la pagina 100

|

A partir de aqui aparecen las 6rdenes propias del tricotado. Acuerdese de laregla:
Cada mensaje en la pantalla debe siempre ser confirmado con ENT.

— — — SX

El reglaje del carro delantero

Los tres guiones horinzontales en el borde inferior del mensaje significan que se trata

del carro delantero.

Luego aparece el reglaje del disco de disefio y de la palanca N-X.

N significa que la palanca N-X esta en N, la posicion del disco de disefio entonces
no tiene importancia.

SX  significa que el disco de disefio esta ajustado sobre la letra indicada(gjemplo S), la

palanca N-X esta en X.
(Atencion: El disco de disefio sélo lo podra girar si la palanca N-X estaenN.)
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El reglaje del carro trasero

Los tres guiones en el borde superior del mensaje significan que se trata del carro

trasero.
El ajuste del disco de disefio y de la palanca N-X es igual como en el carro delantero.
Para el carro trasero también pueden aparecer mensajes para las teclas con flechas.

€ Ud. debe presionar ambas teclas con flechas.
—> Ud. debe presionar solo la tecla derecha.

<« Ud. debe presionar sélo la tecla izquierda.
(Recordaré que para desconectar las teclas con flechas, debera presionar la tecla central, o sea la tecla cero.)

PAS. VACIO 5¢

Las pasadas en vacio

Este mensaje significa que debe empujar el carro sobre las agujas sin abrazaderas y
sin boquilla.

Antes de cada montaje o de un nuevo disefio aparece este mensaje.

Ud. debe ejecutar las pasadas en vacio, porque sélo asi la computadora puede ajustar
correctamente las agujas y empujadores. Ademas, s6lo después de la segunda pasada
en vacio, Ud. sabra como debera repartir las agujas y empujadores de la cama trasera.

93
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94

La manivela de raqueo

Este mensaje muestra la posicion de la manivela de raqueo que se encuentra en la
cama de agujas delante a la izquierda.

Engancha en la posicion mas superior y mas inferior de forma facil, siendo éstas sus
posiciones principales, aparte puede suceder que la manivela esté al costado.

Este simbolo significa que la manivela

L1 debe estar abajo.
(6 horas en un reloj)

I'| Este simbolo significa que la manivela

debe estar arriba.
(12 horas en un reloj)

Este simbolo significa que la manivela

debe estar en el costado izquierdo.
(9 horas en un reloj)

Este simbolo significa que la manivela

debe estar en el costado derecho.
(3 horas en un reloj)

AGUJA _ _ _

Las agujas delante

Este mensaje le llama la atencién sobre la posicién de las agujas en la cama delantera.
Aparece siempre después de la primera pasada en vacio y le pide observar los
empujadores de la cama delantera, ya que de su posicion se desprende qué agujas
deben o no estar en trabajo.

Al estar todas los bajadores en posicién trabajo, significa ésto que Ud. tricota
un disefio o un montaje para el cuél todas las agujas de la cama delantera estan en
trabajo.

Al estar algunos bajadores en posicion descanso, significa ésto que las
respectivas agujas en su disefio o montaje no trabajan. Empuje todas las agujas, donde
el empujador esta en posicién descanso, del todo hacia abajo fuera de trabajo. Empuje
también todos los empujadores, que ahora estan en posicién descanso, del todo hacia

abajo fuera de trabajo.
(Posicién de agujas y empujadores, véase pag. 12.)
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Las agujas traseras

Este mensaje le hace la observacion de que para su disefio o montaje deben estar en

trabajo agujas en la cama trasera.
Aparece s6lo en disefios de doble cama después de la segunda pasada en vacio.
Qué agujas deben estar en trabajo en la cama trasera se ve en el dibujo del esquema
de agujas que tiene el nUmero de su montaje o de su disefo.

Los dibujos de los esquemas de agujas figuran bajo «<PUNTOS» (pag. 133).

EMPUJ — & — 63

Los empujadores traseros

Este mensaje le hace la observacion de que para su disefio también necesita

empujadores en la cama trasera.
Qué empujadores necesitay en qué posicion deben estar se ve en el dibujo del

esquema de agujas que tiene el nUmero de su montaje o de su diseno.

52 53

g

_A

Posicién de empujadores, véase pag. 13

95
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HILO ADI.

(Este mensaje s6lo aparece si Ud. tricota una muestra; en todos los otros casos aparece enseguida el proximo
mensaje.)

En cada muestra se tricotan al comienzo y final algunas pasadas con hilado adicional, a
fin de poder medir correctamenta la muestra.

Como hilado adicional puede usar cualquier resto que le sobré de otra prenda. Sin
embargo, es ventajoso que el hilado adicional contraste bien con el hilado de fondo que
usara para tricotar el modelo.

Después de 20 pasadas con hilado adicional, aparece el proximo mensaje COL 1 que
en este caso significa que debera seguir tejiendo con el hilado de fondo.

Al final, después de 40 pasadas con hilado de fondo, aparece otra vez el mensaje HILO
ADI.

Después de otras 14 pasadas con hilado adicional, aparece el mensaje FIN que

significa que terminé de tejer su muestray que puede descolgar su prenda.
(La prenda se descuelga por medio de poner el carro en N y pasando sobre las agujas sin hilado.)
Luego presione ENT y la computadora salta de nuevo a la parte programadora al

mensaje 7 TODOS DISENOS.
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COL 1 65

Este mensaje significa: Coloque la boquilla, donde se encuentra el primer color a
tricotar, en el carro.

La computadora también puede indicar otros colores: COL 2, COL3y COL 4.

Qué color desea tejer envez del COL 1, 2,3 6 4 lo decide Ud.

Excepcion: En disefios bicolores, donde cada 2 pasadas regularmente cambia el
color, el cambio del color no es indicado.

Alli aparece justo al comienzo del disefio una vez el mensaje: COL 2/2.

Este mensaje significa que Ud. tricota un disefo en el que regularmente debe cambiar
el color cada 2 pasadas.

En todos los otros casos la computadora le indica el cambio de color.

Secuerde:

54

N A
\ X\ )
A\

\‘ O

A"

Empujar dos veces hacia la Presionar hacia abajo la Presionar hacia abajo la

Zerecha el gancho del boquilla con el color 1 = segunda boquilla. Con el carro

cambiador de color. COL 1. entrar en el cambiador de
Empujar otra vez hacia la color.

derecha el gancho del
cambiador de color.

97
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CONTR.

TP

Este mensaje le hace la observacion de que deberia elegir el tamafio de punto.
Aparece al comienzo de cada montaje y de cada disefio. En ciertos montajes aparece
mas a menudo, o sea al comenzar con un tamafo de punto mas pequefio que luego se
aumenta poco a poco.
Qué tamafo de punto necesitara, la computadora no se lo puede indicar, ya que
depende del hilado a tricotar.
Nuestra tabla sélo le brinda una base.

Material Metraje Agujas Tamano de punto
por para Jersey | Jersey 1/1
100 g tejer liso doble
amano
Lanasport [310-320m |3-4 6'%-7"2| 4'%-4% | 3%-4
Lana para
puléver 430-440m | 2%-3 5%-6"| 3Ya-3% | 2'2-3
mediana
Hilado
industrial 800 m 42-5Y | 1%:-2
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Este mensaje significa: Coloque las abrazaderas indicadas (Ejemplo: negras) en ambos
soportes del carro trasero.

o 57 58

- &l h

BBBN
o 42 c 3£
o=

ABRAZ.NAR = abrazaderas naranja
ABRAZ.NEG = abrazaderas negras

[(=]]2

FIN MONT 6¢&

Este mensaje significa que el propio montaje esta terminado. Puede continuar
tricotando el disefio previsto para dicho montaje.
' (Ejemplo: Ud. desea tricotar un elastico en 1/1: Ud. tiene programado un montaje para 1/1y siga tricotando hasta la

l altura deseada, entonces presione la tecla ABC para pasar al disefio.
Atencién: Hay algunas excepciones o sea montajes 11-14, véase pag. 136, 137.)

| Si Ud. sélo desea tricotar el montaje y seguidamente un disefio que programé como
disefio A, entonces presione la tecla ABC.

99
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El cambio de disefio

La tecla ABC la presiona si desea pasar
del montaje al primer disefio programado
o si desea pasar del primer disefo (A) al

segundo disefno (B) etc.

(Atencion: Solo puede presionar la tecla ABC estando el
carro a la derecha del tejido y estando visible el mensaje
del cuenta-pasadas.)

ABC

DISENO A

De este mensaje se desprende qué disefio puede tricotar. Si no desea el disefio A, sino
el disefio B o C, entonces presione otra vez la tecla ABC hasta aparecer el disefio

deseado.
Al mostrar el mensaje el disefio deseado, confirme con ENT de que desea tricotar este

diseno.

ENT

Ahora siguen los mismos mensajes como en el montaje.
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Existen todavia otros mensajes que pueden aparecer durante el tricotado de disefios:

1R 3

Raqueo al comienzo del disefio

Este mensaje significa que la manivela debe estar abajo, es decir que Ud. ha girado la

manivela desde el centro tres veces hacia la derecha.
Si Ud. giré la manivela correctamente, el mensaje para el raqueo que aparece arriba en

la placa izquierda es el siguiente:

59

(Atencion: Este mensaje aparece al comienzo de cada disefio raqueado.
Sélo es necesario girar la manivela tanto hacia la derecha si Ud. prolongé
v su disefo por 4 6 si tricota PUNTO 168. En estos casos ya deberia pensar
antes del montaje de girar la manivela hacia la derecha, ya que no es posi-
ble al estar colgado en la maquina un tejido de doble cama.)

1 1T 11
3210123

Raqueo

Este mensaje significa una vuelta completa de manivela en direccion de la flecha, es
decir hacia la derecha = en el sentido de las agujas del reloj.
-\ Asi es cuando la vuelta de manivela se tiene que hacer en otra
< / direccién, es decir a laizquierda (contrariamente al sentido de las
agujas del reloj).
Estos mensajes aparecen durante el tricotado de disefos raqueados.

101
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Transferir

Este mensaje significa: Transferir puntos de la cama delantera a la trasera con U 100E
| en posicion 4.

— e — e— El mensaje también puede aparecer asiy
— J L — — 4 significa entonces transferir puntos de la
cama trasera a la delantera.
La cifra a la derecha significa siempre la
posicién U 100E.

102
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Mensajes para el modelado

En las paginas siguientes le explicamos los mensajes que aparecen si Ud. ha
introducido un programa FORMA.

Ponga atencién al silbido. Siempre cuando suena, Ud. recibe una orden para el
modelado.

Para asegurarse de que no ha omitido un mensaje para el modelado, es imperioso al
tricotar con el programa FORMA de conectar el descontador. Esto sucede siUd. enla
parte a tricotar, antes del mensaje COMIENZO MONTAUJE, presiona la tecla R al
aparecer el mensaje del cuenta-pasadas.

El descontador le indica siempre cuantas pasadas todavia tiene que tricotar hasta la
proxima orden.

En caso de que no tricote con un programa FORMA, debera calcular Ud. cuando
aumentar o menguar y rematar. Cémo se hace esto, podra leerlo en las paginas
siguientes.

+ 1 73

Aumentar 1 aguja

Este mensaje significa siempre que Ud., al aparecer el mensaje, aumenta una aguja del
lado del tejido donde esté el carro.
Para ello existen dos métodos; escoja el que mas le agrade y le convenga a su modelo.

Aumentar 1 aguja en el borde

- Enellado del ca-

rro poner 1 aguja

_ w ' vacia y un empu-

AR it jador en posicién
AAR R trabajo.

Continuar tricotando.
(En el lado del carro signifi-
ca: estando el carro a la de-
recha del tejido, en el borde
derecho del tejido; estando
el carro a la izquierda del te-
jido, en el borde izquierdo

~eang

A e T

LN

e

SN iy .

L R

e N
e

v ral
Y,

e

e

2 ;. :/’; del tejido.)

Aadanaeany En cama doble,
proceder igual,
pero poniendo delan-
te y detras cada vez

1 aguja en trabajo, es
decir aumentar siem-
pre 2 puntos.
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Aumentar 1 punto con transportador de 3 ojillos
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- Enelborde poner 1 agu-

javaciay un empujador
en posicion trabajo.

- Con el transportadorde
3 ojillos transferir los
tres altimos puntos de
una aguja hacia los ex-
tremos.

- Colgarenla4?aguja

ahora vacia el lazo del
revés de la aguja vecina.
Continuar tricotando.

Este aumento puede reali-
zarse tanto del lado del ca-
rro como del lado opuesto.
El proceder es el mismo al
tener que pasar hacia afuerza
2 6 mas puntos.
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Aumentar varios puntos simultaneamente,
tricotando en doble frontura

Aumente la cantidad de puntos indicada simultaneamente, es decir del lado del
tricotado en donde esta el carro. ,
Coloque en posicion espera el nimero de empujadores indicado, en la frontura
delantera del lado del carro.

Tricote una pasada.
(Atencion: Esto sélo es posible tejiendo con posicion del carro en LX. Tejiendo con posicion del carro en KX,
recuerde la cifra indicada, teja una pasada y luego recién empuije los empujadores a posicién trabajo.)

RN RIRT 66 67
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- Empuje, del lado opuesto al Este método sélo se aplica al
carro, las agujas corres- tratarse de tejidos 1/1 o jersey
pondientes a los empuja- doble o de cualquier otra divi-
dores en la cama delan- sion de agujas que garantiza
tera y trasera a posicion que el hilo tras tricotar la pri-
trabajo. mera pasada en zigzag quede
Continue tricotando. tenso entre las camas.
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Aumentar varios puntos simultaneamente,
tricotando en una cama

L%

- Del lado opuesto al carro poner cada 22 aguja y cada

empujador en trabajo.
(= mitad de las agujas deseadas).

- Tricotar 1 pasada.
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- Agregar la 22 mitad faltante de las agujas y
empujadores
Atencion: Poner atencién desde el principio de que la aguja
mas extrema sea subida justo con el segundo grupo, es decir
para una cifra par con la divisiéon 1/1 comenzar en la 1# aguja
después del borde, para una cifraimpar con la 2% aguja
después del borde.

- Tricotar 1 pasada.
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Aumentar varios puntos con ayuda de una
muestra de hilado de contraste

Este método es aconsejable al tener que coser el borde en
algun sitio, resultando asi una costura mas bonita.
- Tomar una pieza ajena que ya no necesita, p. ej. una
antigua muestra de tejido. Destejer algunas pasadas.
- Con el gancho naranja colgar en las agujas en el
borde tantos puntos como se necesiten.
Poner los respectivos empujadores en posicion
) trabajo.
'+,+| Esteproceder sbélo es posible del lado opuesto al carro.
Al confeccionar, se desteje el tejido adicional y se cosen
.| los puntos sueltos.

Z

pPrerrrry

e T

- Aumentar en escalonados

A veces encontrara en los programas FORMA también la observacion:

Aumentar en escalonados.

Esto sélo es posible con posicion del carro LX y no en posicion KX.
3 Antes de poder aumentar los escalonados, tiene que poner antes fuera de trabajo los
- correspondientes empujadores, ya que aumentar en escalonados sélo es posible al
encontrarse ya puntos en las agujas.

(Ejemplo:

Mensaje «A la derecha aumentar 5 puntos».

Empuje, mientras que el carro esta a la derecha, 5 empujadores a la posicion espera.

Siga tricotando. Las agujas que pertenecen a estos 5 empujadores se tricotaran una pasada més tarde, donde
asimismo los empujadores son repartidos automaticamente segun disefo.)

7o | SiUd. tricota jersey liso en una cama, aparecen en las gra-
¢ duaciones pequeiias aberturas.

Estas las puede evitar asi:

] Ponga el hilado en la cabeza de aguja de la primera aguja
que todavia no tricota.

Tricote una pasada.
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— 1

Menguar un punto

Menguar un punto del lado del tejido, donde esta el carro, al aparecer el mensaje.
También aqui existen varios métodos, de los cuales escoja el que mas le convenga.

Menguar un punto en el borde

NARA | 73 - Colgar el altimo punto con la aguja transportadora
22'46% en la aguja vecina.

zig,gﬁ A - Aguja vacia y empujador fuera de trabajo.

i;:q::? T Seguir tricotando.

A

:‘ﬁﬁfép - Este proceder es posible tanto del lado del carro como
»tit}}‘s" del lado opuesto al carro.

5? 1':2’3!3 1 : - En cama doble proceder de igual modo, pero
§2£t';1;;;? Ay menguando delante y detras cada vez un punto, es decir
‘.“{:ézjf siempre 2 puntos simultaneamente.

Bl v ‘

N

Menguar un punto con transportador triple

TN 74 75 | = Cargar los altimos tres
G ‘(.:‘13‘ puntos en transportador
':.?:E'- " 'a\_\.}h triple y colgarlos por una
R ‘ ‘ A Y aguja hacia adentro (es
::‘5:3'):1“;"‘;’{1""‘“% decir que el 3°" punto ahora
HHHHERIRRIN es doble).

{z};g:;;i; ' ;_}%“;‘\:\} - Aguja vacia y empujador
s AR i fuera de trabajo.
':;:§§N§ ;’2'3:3“‘;"5“ Continuar tricotando. .
‘;:f:ii:i::;}j A %‘Wi{. Q Este proceder tanto es posi-
:131:-*33{‘:353' r \’ FERRNEN ble del lado del carro como
R ' '3 }?“ del lado opuesto al carro.
et 8 ROREREHE 1087 80§54 54 .%. P
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Menguar varios puntos simultdneamente,
icotando en una cama

E_ Ay 76

S ¥

E -

- .
i

77 78

Colgar el 1°" punto del - Enredar las agujas dos - Tirar la aguja hacia

lado del carro en la aguja veces con el hilo con que abajo, hasta que los anti-

vecina. se tricoté para que una vez guos puntos se hayan desli-

Tirar esta aguja hacia esté detras y una vez delante zado sobre la lengleta cerra-

arriba hasta que ambos de lalengUeta. day el hilo para que se forme

puntos se hayan deslizado un nuevo punto.

detras de la lengleta. - Colgar el punto nuevo en
la préxima aguja y conti-
nuar asi.

Aguja vaciay empujador fue-
ra de trabajo. Este proceder
sOlo es posible del lado del
carro.
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Menguar varios puntos simultaneamente,
tricotando en dos fronturas

- Colgar del lado del carro con transportador doble la cantidad deseada de

puntos de la cama trasera a la delantera.
Los pasos que siguen son iguales como al tricotar en una cama.

Menguar en escalonados

A veces figura en los programas FORMA la observacion: Menguar en escalonados.
Esto solo es posible con posicion del carro LX 'y no en posicion KX.
Al menguar en escalonados, los puntos permanecen colgados en las agujas, pero no

se forman puntos nuevos.

Menguar en escalonados se hace siempre del lado opuesto al carro.
(Ejemplo: Al aparecer el mensaje de que debera menguar a la derecha 5 puntos, debera antes tricotar 1 pasada
hasta que el carro esté a la izquierda, luego empuje a la derecha 5 empujadores del todo hacia abajo fuera

de trabajo.
Si Ud. sabe que sera un menguado simétrico, puede, al aparecer el mensaje para la derecha, ponerya a laizquierda

la correspondiente cantidad de empujadores fuera de trabajo.)

Si Ud. tricota jersey liso en una cama, aparecen en los
escalonados pequeiias aberturas.

Estas pueden omitirse como sigue: Empuje los empu-
jadores, en el lado opuesto al carro, fuera de trabajo.
Tricote una pasada. Coloque el hilado en la cabeza de
aguja de la primera aguja que ya no tricota.

Tricote una pasada.
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FIN ELAST 71

En el modelo escogido por Ud. el elastico esta terminado. Si para la parte principal de la
prenda escogio6 otro disefio, presione ahora la tecla ABC para conmutar al préximo
disefo.

(Tecla ABC véase pag. 100)

FIN 1 78

FIN 79

FIN 1 significa que aqui termina el primer hombro y que debera rematar los puntos
restantes de esta parte.

Luego debera tricotar el segundo hombro.

FIN significa que toda la pieza est4 terminada y que debera rematar todos los puntos

restantes.
(Excepcién: En vez de rematar también puede terminar una prenda tejiendo algunas pasadas con hilado adicional.)

Existen varios métodos para rematar que en parte dependen del tipo de tricotado y en
parte pueden ser escogidos a voluntad:

Rematar con aguja de lenglieta en tejidos de

una cama
g1 | -Paracadaagujaque enlacama
delantera esta en trabajo, poner
en la cama trasera 1 aguja en
. trabajo.
2 o - Carro delante y detras en N.
‘.'\,‘.-:1‘,‘.' AT : ieiied - Tamaiio de punto detras apréx. 4.
ARG selitotite! pArird - Manivela abajo.
R ::‘-;hﬁifﬁ;hﬁ:ﬁ%*‘iﬁ?‘}‘ A4l - Tricotar 1 pasada.
AR ;Lh;zgl ,é{‘ﬁ“r‘gv 9 {‘g 3 ; '! ¥ -Bajarla cama delantera.
AR ."ﬁaﬁ Ad&s'; mo“x;;;'j}, : - Con el gancho amarillo tricotar
RRRF A ;l‘i:ﬁ:?'?;:“'-':“’(;{: A dﬂj ¥/  los puntos que estan en las
ARIERRI RN ARRNEUARY  aguias de la cama delantera tal

como descrito para remates de
cama doble con transferencia
(pag. 113).
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FIN

2| Rematar
a mano
,4 4 en tejidos
At iriristoietnia
Attty de una cama
;33335!}:1 ‘.gf} .'}:ﬁfgf; f 4 |
§:§'3.1:~ et ’ﬁ}; De esto resulta una orillamas &
AT i el ;%;v:} ;};: fef tirante que la arriba descrita.
pnthavianid g
ataRAaARa i
84 85 /
- Colgarel 1*"puntoala - Enredar las agujas dos - Tirar la aguja hacia abaje
derecha en la segunda veces con el hilo con que hasta que los antiguos
aguja. se tricoto puntos se hayan deslizado
- Tirar esta aguja hacia para que una vez esté detras sobre lalengleta cerraday s
arriba hasta que los y unavez delante de la hilo para que se forme un
dos puntos se hayan lengleta. nuevo punto
deslizado detras de la - Seguir tirando la aguja
lengiieta. hacia abajo para que el

112

punto nuevo se agrande
algo, tanto mas flojo sera el
remate.

Colgar el punto nuevo en la
agujavecinaalaizquierday
continuar como descrito.

- Poner fuera de trabajo
las agujas que se
vaciarony sus
empujadores.
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Rematar con transferencia en tejidos de

cama doble
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Este método produce una bonita terminacién.

En cada tejido de cama doble se puede proce-

der de la misma manera, no sélo en jersey

doble.

- Transferir todos los puntos de detras
hacia delante.
Si es necesario, poner delante agujas vacias y
empujadores adicionales en posicion trabajo,
p.ej.en1/1062/2.

- Aumentar detras el tamaiio de punto
por 1 numero.
(A necesidad, detrés todas las agujas en pos. trabajo.)

- Tricotar 1 pasada.

- Bajar la cama delantera
Empujar el tejido hacia atras para que se alar-
guen los puntos que estan en las agujas de la
cama delantera.

- Con el gancho amarillo tejer los puntos en zig-
zag como sigue:

87

\
2

%

88

=nder con la aguja de
zngueta abiertael 1*" punto a
derecha.

lengueta.

Al final pasar el hilo cortado a través del altimo punto.
En ciertos materiales no elasticos, como p. ej. algodén o
rayon o cuando el remate tiene que ser muy flojo, tal vez es
necesario aumentar detras el tamafno de punto por méas de 1

numéro.

Pinchar desde arriba en el 2°
punto y pasar hacia abajo
hasta que el 1°" punto se haya
deslizado detras de la

Atencion: El 2° punto no
debe en ningun caso estar
detras de la lengueta.

Ahora tirar la aguja hacia arriba
hasta que el 1" punto cierre la
aguja de lenguetay se deslice
sobre el 2° punto. Queda un
punto en la aguja de lengueta.
Continuar como descrito, es
decir pinchar en el préximo
punto, etc.
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FIN

Rematar sin transferencia en tejidos de

cama doble.

Este remate resulta mas flojo que el descrito arriba.
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- Aumentar tamaiio de
punto por casi el doble
del actual.

- Tricotar altima pasada.

- Bajar cama delantera.

- Con el gancho amarillo
tricotar los puntos que
estan en las agujas.

Prender con la aguja de len-
gleta abierta el 1°" punto de-
tras a la derecha, luego, desde
arriba, pinchar en el 1*" puntoy
pasar hacia abajo hasta que el
1" punto se haya deslizado de-
tras de lalengleta. Ahora tirar
la aguja hacia arriba hasta que
el 1°" punto cierre la aguja de
lenglietay se deslice sobre el
2° punto. Ahora otra vez sélo
hay un punto en la aguja de
lenglieta. Continuar como des-
crito, es decir pinchar con la
aguja de lenglieta en el proxi-
mo punto.

Al final, pasar el hilo cortado a
través del Gltimo punto.
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FIN 7€

Algunas pasadas con hilado adicional,
descolgar

En el mensaje FIN cambie el hilado con el que tricotd su prenda por otro.
(Es ventajoso que el hilado adicional se distinga bien del color de fondo.)

También podra usar algun resto que le sobré de otra prenda.
. Ponga el carro delantero en N, igual el trasero, si tiene puntos en la cama trasera.
Tricote con el hilado adicional aprox. 10 pasadas.
Para descolgar el tejido, proceda de la siguiente manera:
Pase con el carro completamente hacia la derecha hasta que el gancho del cambiador
de colores sea accionado.
Deténgase.
Con la mano presione hacia abajo la segunda boquilla ya saltada hacia arriba.
Pase con el carro vacio, es decir con el carro sin boquilla, sobre las agujas en trabajo,
entonces la prenda se caera de las agujas.
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ESCOTE

Ahora Ud. debe dividir su trabajo para tricotar el escote. Con el programa FORMA se
tricota siempre primero la parte derecha.

También aqui hay varios métodos, de los cuales Ud. escoge el que mas le convengay
sea adecuado para su modelo.

Con empujadores tricotar primero una mitad
y luego la otra mitad

Este proceder sélo es posible con posicion del carro LX en la cama delanteray BX o HX
en latrasera.

- Para la mitad izquierda del
92 . :
tricot todos los empujadores

fuera de trabajo.
(Atencién: Empujar los empujadores
del todo hacia abajo.)

Si tricota sin programa
FORMA, es imprescindible
anotar la posicion del
cuenta-pasadas.

- Tricotar mitad derecha,
menguando para el escote y
también tal vez para la sisa.
Al final rematar y romper el
hilo.

- Todas los empujadores de la
mitad derecha fuera de

trabajo.

- Empujadores de la mitad
izquierda en pos. descanso.
Siteje sin programa FORMA,
volver a la pasada anotada,
presionando tecla CORR, si
es necesario corregir la
anchura del tejido, luego
registrar la cantidad de
pasadas anotada, presionar
ENT.

Si tricota con programa
FORMA, presionar ENT,
entonces la computadora
automaticamente vuelve ala
correcta posicion en el
disefo.
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ESCOTE

Con peines transportadores sacar de la
maquina la segunda mitad mientras que se

teje la primera mitad.
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Ejemplo: Escote redondo

- Para el centro del escote
rematar en el centro pun-
tos como sigue:

(nuestro ejemplo 20 puntos)

Tomar un trozo del mismo hi-
lado con el que se tricota.
Con él rematar la cantidad
necesaria de puntos.

Al final, tirar hacia abajo am-
bos extremos del hilo.

- Cargar los puntos a la iz-
quierda de la parte rema-
tada en peines transpor-
tadores.

- Si tricota sin programa
FORMA, anotar exactamente
la posicion del cuenta-pasa-
dasy de las agujas, en las
cuales cuelga la parte iz-
quierda.

- Terminar de tricotar la parte
derecha.

Si tricota sin programa
FORMA, colgar parte izqg. de
nuevo en las agujas anota-
dasy volver a la pasada ano-
tada, es decir presionar tecla
CORR, corregir anchura del
tejido si necesario, luego re-
gistrar cantidad de pasadas
anotada, presionar ENT.
Siteje con programa
FORMA, presione ENTy
ponga todos los empujado-
res en posicién espera.

Después de la primera pasada CERO estan alli los empujadores en posicion trabajo,

donde seguiréa tricotando la computadora.

Colgar la parte izquierda en las agujas correspondientes y terminar de tricotar.
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ATENC. PAS

El mensaje ATENCION PASADAS aparece cuando Ud. esta por tricotar la segunda
mitad del escote. Entonces Ud. quiere destejer pasadas, indicando a la computadora la
cantidad de pasadas, que significa que desea retroceder antes del comienzo de la
segunda mitad del escote.

Si aqui confirma con ENT, la computadora supone que Ud. realmente lo deseay vuelve
a ese sitio en sus calculos.

Si al introducir la cifra de pasadas se equivoco y desea volver a la cantidad de pasadas
original, presione aqui NO.

EXPL.

Aparte de los mensajes hasta aqui mencionados para tricotar con FORMA, también
puede aparecer VER EXPLICACION.

No aparece en cada modelo y su significado cada vez es distinto.

La explicacion referente al significado en cada caso figura en el programa FORMA del

correspondiente modelo.
(La cifraintermitente puede, p. ej. llamar la atencién sobre un cambio de color o un ojal, etc.)
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Ojal sencillo

Para este ojal tome un hilo adicional y tricote en el lugar donde debe formarse el ojal los
correspondientes puntos a mano.

Tire los extremos del hilo hacia abajo y siga tricotando.

Al confeccionar, puede deshacer el hilado adicional y rematar los puntos sueltos.

o
Q
O
O
®

Ojal en tejidos de cam

Es aconsejable escoger en la mayo- YInne I'g
ria de los casos para una tira de oja- 4 :f‘ ' ;i
les un tejido de cama doble, p. ej. jer- ‘ffili‘ f f
sey doble o punto largo, ya que la tira ;f:: , : ¢
asi obtiene mas cuerpo. Sy :15
El ojal en nuestro caso tiene una an- S 144
chura de 8 puntos (agujas). {1513 f',’
- Transferir 4 puntos de la cama i ’g;;'
delantera a la trasera. tia ! ¢ ) ¢

- Tricotar estos puntos junto
con los de la cama trasera, es
decir empujar la aguja hacia arriba | 95
hasta que el 1°" punto se haya des-
lizado detras de la lengleta, pero

no el segundo, retroceder has-

ta que el 1°" punto se haya desli-
zado detras de la lengleta cerrada,
quedando 1 punto en la aguja.

A
|

p— N\
p— (D

|
5

- Colgar el punto 2 en la aguja 1 9
y tricotarlos juntos.

- Colgar el punto de nuevo enla
aguja 2.

- Colgar el punto 3 en la aguja 2,
tricotarlos juntos, etc.

72222
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- Al final colgar el altimo punto
del ojal en la aguja 5.

- Dejar todas las agujas vacias
en trabajo.

- Tricotar 1 pasada.

- Cruzar en las agujas el hilado
zigzag.
Seguir tricotando.
Este ojal no necesita ser reforzado.
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Falda tricotada automaticamente

Esta falda se tricota con el disefio 1410 y el Punto 171.

El Punto 171 tricota jersey liso donde en el disefio figuran cuadros negros. A
consecuencia, debera tricotar una muerstra para jersey liso.

La falda se tricota transversalmente, es decir que la anchura del tricotado es el largo de

la falda.

El disefio 1410 tiene

7 cuadros de ancho.

Para alcanzar el largo deseado de la
falda, debera ensanchar mucho. No
debe partir de una anchura de 7, sino de
5.

Divida entonces la cantidad de
puntos necesaria por 5 y recibira el
factor con el cual multiplica el dise-

fo 1410 enla anchura.
(Si desea tricotar sobra toda la anchura de la cama,
multiplique los puntos por 36.)

Para determinar las pasadas que debe
tricotar, suponga que en el borde supe-
rior de la falda, es decir en la cintura, tri-
cotara 6 pasadas por serie.

(Podra, naturalmente también ampliar el disefio en la
altura. Esto sélo influye en cuantas pasadas Ud. trico-
ta, pero no influye en la forma de la falda.
Aconsejamos, multiplicar el disefio en la altura por
aprox.465.)

Importante: Debe tricotar esta
falda siempre con igualacion de
borde BORDES — NO.
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Si no desea calcular personalmente los puntos y pasadas, use
el programa FORMA adjunto.

Para obtener el ancho del bajo de la

1| 80 falda, duplique la anchura de la cintura.
2 | 100 Mida la cintura holgadamente y agregue
3 mm 40 pasadas todavia 10%. Siempre puede retener
4 mm 40 puntos (agujas) algo al coser la tira o al pasar un elastico.
5 | 40 Comience y termine siempre con
o = hilado adicional, luego puede coser
7 cm largo de falda g
¢ o8 una bonita costura lateral con puntada
9 | 69 malla (véase pag. 124).
10 | 67 Cifra intermitente 9: aparecea2cm
111 38 ' del montaje y significa fin del hilado ad-
15 ‘118 icional. Con hilado adicional tricot el
14 cm largo de falda montaje que escogi6 para jersey liso.
15 [ 20 Ahora siga tricotando con hilado original
16 | 20 y presione la tecla ABC para llegar al di-
17 cm ancho del bajo de la falda sefio A = dibujo de disefio 1410, punto
18 0 171.

Para «terminar con hilado adicional»,
véase pag. 115.

Ensanche del diseiio al tricotar con el programa FORMA.

Como antes debe saber cuantas agujas necesita para poder ensanchar correctamente
el disefio, programe primero el disefio 1410 sin ensanchar.

Tan pronto como la computadora le indique cuantas agujas montara, vuelva con la tecla
para avance rapido a la parte del programa. En BORRAR Ud. dice NO, pasando el pro-
grama hasta estar de nuevo en la pregunta AMPLIAR. Alli introduce para contestar la
pregunta del ensanche la cifra que obtiene al dividir las agujas del montaje por 5.

Siga pasando el programa hasta haber contestado la pregunta TODOS DISENOS, lue-
go, con la tecla de avance répido, puede saltar al comienzo del montaje.

Consejo: Si desea obtener un bajo bonito, empuje a la derecha en la cama trasera, en-
frente de las Ultimas cuatro agujas, a la derecha 4 agujas a posicién trabajo y ponga el
carro trasero en CX.

Para evitar las pequefias aberturas, proceda como en «menguar en escalonados», des-
crito enlapag. 110.



Confeccion

Prender con alfileres a medida y planchar a
vapor

Antes de montarlos, casi todos los tricots de lana y también los de diferentes hilos
sintéticos deben plancharse con una sarga o pafio hiimedo.

Excepcion para la lana: Los disefos en relieve no deben plancharse nunca.

Para los hilos sintéticos: Debera siempre probar sobre una muestra, para ver como
se comportan al planchado.

Prender con alfileres sobre medida

Para planchar con sarga o pattemonille (tela especialmente tratada para planchar), se
deben antes prender las piezas con alfileres segin medida sobre una tabla de
planchar.

Lo mejor es proceder como sigue: Sobre la tabla de planchar se indican las medidas
del patron, prendiendo de principio con alfileres las esquinas de las piezas que hay que
planchar.

Si se trata de un borde recto, se puede marcar con la ufia en la tabla una linea recta.
Después de haber prendido las dos esquinas, ponga otro alfiler en medio de la lineay
asi sucesivamente. Con esto evitara que su tricot se deforme. Los alfileres deben estar
aun cm de distancia el uno del otro.

Planchado

Tome para ello un pafio himedo. Péngalo encima de las partes tricotadas y planche
$ muy suavemente con la plancha caliente. Nunca haciendo presion. No sacar de

inmediato las partes planchadas, por el contrario, espere a que queden bien secas.

Planchado de elasticos con sarga

Para que los bordes de los pulloveres conserven su elasticidad, deben plancharse de la
forma siguiente:

Introducir una aguja fina de hacer punto a mano por las pasadas de tubular del elastico
y asegurar los dos extremos de la aguja sobre la tabla de planchar con alfileres. Estirar
el borde en sentido del largo. Retener el borde en esta posicién mientras se plancha
con la sarga.
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Confeccion
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Rematar

Punto por punto coser la pasada abierta
tomando cada vez 2 puntosy
deshaciendo al mismo tiempo el hilo
contraste punto por punto.

Punto por punto a punto atras
Introducir la aguja a la derecha del punto
que se ha cosido antes y sacarla por el
punto abierto a la izquierda de éste. Al
mismo tiempo, deshacer el hilo
contraste punto por punto.

El punto colchén sobre el derecho
de la labor

Muy indicado para las costuras
invisibles a lo largo de los costados de la
labor. Coser por el derecho del tricot.

Entolado (Punto malla, grafting)
Por el derecho del tricot, imitar la
pasada de puntos que falta.




Dibujar un disefio

¢, CoOmo dibujar un disefio?

Use sdlo las hojas de disefio, de las cuales obtuvo algunas al recibir su maquina.
Dibuje unicamente con el lapicero suministrado, ya que sélo asi el lector podra leer

correctamente su diseno.

(En dltimo caso, también puede usar un lapiz de color negro, poniendo atencion a que toda el area del cuadro esté cubierta de

negro).

B

S

| B BRI

Coloque la hoja de disefio delante de Ud., la flecha
dirigida hacia abajo.

A = el area de diseiio tiene

40 cuadros de anchuray 63 de altura.

Sélo aqui Ud. dibuja su disefio.

Atencion: La linea de cuadros superior nunca debe
usarse para el disefo.

B = la columna doble de cuadros a la
izquierday la columna simple de cuadros a la
derecha sirve para designar la altura del disefio.

C = las columnas exteriores con las cifras sirven
para contar las pasadas al leer un disefio.
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Dibujar un diseno

Segun el tipo de punto escogido, el procedimiento puede variar. Vamos a ver los elementos
r[ béasicos que son comunes para todos los disefos.
l
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Anchura disefo
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| a altura del disefno

Indique la altura deseada del disefio por medio de
rellenar la columna izquierda de ambas columnas
alaizquierday la columna de cuadros a la
derecha.

Atencion: Siempre debe rellenar un cuadro mas
que la altura deseada.

Ejemplo: La estrella mide 23 cuadros de alto, abajo
tiene 4 cuadros vacios y arriba también quisiera dejar 4
cuadros vacios: resulta asi 23 mas 4 mas 4 igual a 31
mas un cuadro adicional. Debe rellenar 32 cuadros.

Altura del disefo

La anchura del diseno

Si no hace indicaciones especiales referentes a la an-
chura del disefio, la computadora toma la anchura des-
de el borde del area de disefo a la izquierda hasta el Uit
mo cuadro negro a la derecha.

Ejemplo: En este caso, entre dos estrellas solo quedz-
ria un espacio de 4 puntos. El disefio tendria una anchu-
ra de 23 mas 4 igual a 27 puntos.

Atenciéon: Como la computadora ajusta siempre el
centro del disefio al centro de la cama de agujas, en
nuestro ejemplo el centro de la estrella no corres-
ponde al centro de la cama de agujas.



Dibujar un disefo

Determinarla anchura del diseiio

Si su diseno debe ser mas ancho que el tltimo cuadro

' negro ala derecha, dibuje en la primera linea arriba
después del disefio un cuadro negro, alli donde debe
estar el Ultimo cuadro de su disefo.

Es decir que los cuadros vacios verticales debajo de

este cuadro negro todavia son del disefio.

(Observe que este cuadro negro que determina el borde se encuentre a la
misma altura que los dos cuadros adicionales que ha dibujado al marcar la
altura del disefio.)

o4 Eewr || Alturadiseiio
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Anchura diseno

Mas de un disefio en una hoja de disefio

Naturalmente, Ud. también puede dibujar méas de un
disefio en una hoja.

Las columnas de cuadros para la altura del disefio de-
ben estar interrumpidas por lo menos por un cuadro va-
cio.

Atencion: El nuevo disefio debe comenzar siempre en

una linea de cuadros impares.

(Nuestro ejemplo: Hilera 1, 35, 45.)

Si el lector debe leer uno de los disefios de arriba, gire la
hoja hasta que en la ventanilla izquierda aparezca el nG-
mero de linea donde comienza el disefio.
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Dibujar un diseno

Su disefio es mas grande que una hoja de disefio

Dibuje su disefio sobre una hoja cuadriculada grande y divida ésta entonces en 40 cuadros en Iz
anchuray 63 en la altura.
Transmita ahora su disefio a las hojas de disefo.
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Dibujar un disefo

Continuacion del disefio en la altura:
Las hojas inferiores = hojas A, Cy E deben ser marcadas, a fin de que la computadora reconoz-
ca que la hoja siguiente es la continuacién del disefio en la altura.

Para ello, debera rellenarse con negro un cuadro adicional junto a la columna de cuadros izquier-
da al lado del Ultimo cuadro arriba a la derecha.

A 117 En las dltimas hojas a la derecha, E y
1234567890 12346567898 123065678581234567898. F, marque el borde derecho del
EAEEEEEE T disefo como descrito
anteriormente.
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Dibujar un disefo

Disefio para los diferentes tipos de puntos

Antes de hacer un disefno, verifique con ayuda del tipo de punto escogido el significado de un
cuadro negro o de un cuadro blanco.

Veamos los puntos mas importantes: En todo caso, consulte siempre la descripcién del punto
elegido.

Jacquard de 2 colores
Un cuadro negro, en general, significa 2 pasadas color de adorno, un cuadro blanco 2 pasadas

de color de fondo.
(Atencion: También aqui existen excepciones.)

Disefio de lazadas, frontura simple

Ponga estrictamente atencién a no dibujar nunca dos cuadros negros contiguos que produciria
dos lazadas una al lado de la otra y esto la maquina no lo puede tricotar.

Observe cuantas lazadas produce un cuadro negro de su punto. Recuerde que también con
hilado muy fino su maquina sélo puede tricotar aprox. 8 lazadas.

Diseio de lazadas, frontura doble

Aqui es posible dibujar varios cuadros negros uno al lado del otro, pero vea cuantos cuadros
estan situados uno sobre el otro, ya que segun que punto un cuadro negro o blanco puede
significar ya 4 lazadas. Aqui puede tricotar hasta 20 lazadas si tricota con hilado muy fino y con un
motor eléctrico.

Jacquard de 3y 4 colores

Aqui hay dos principios diferentes de dibujar las hojas. Ambos ofrecen ciertas posibilidades,
pero estando sumisos a ciertas restricciones. Escoja la una u otra posibilidad segln su disefio.

1) Jacquard de 3 6 4 colores al sobreponer disefios
Es importante que los disefios tengan siempre exactamente la misma anchura.
Ud. puede entonces sobreponer dos disefios memorizados del mismo ancho.

B EEEEE]

ADD

llustracion véase
album de puntos
pag. 88.




Dibujar un disefio

Ud. también tiene la posibilidad de introducir en el lector y de sobreponer dos o tres disefios del
mismo ancho, creados por Ud. mismo.

O bien, puede combinar disefios memorizados con disefios propios, dibujando para un disefio
memorizado un disefio creado por Ud. para el tercer o cuarto color.

Otra posibilidad es la de sobreponer dos veces el mismo disefio, girdndolo una vez.
(Esto sélo funciona en disefios cuadriculados.)

Ejemplo:
!
ADD ] llustracion véase
] album de puntos
! pag. 108
1284 1284
Posibilidades:

Los disefios de 3 6 4 colores asi creados pueden ser reflejados y girados.
(Atencion: Los disefios son reflejados y girados individualmente antes de sobreponerlos.)

Pueden ser ensanchados, pero sin igualacion de bordes.

Restricciones:

Enlaanchura, estos disefios sélo pueden tener 40 PUNtOS (es decir una hoja de disefio a lo ancho).
Estos disefios se tricotan con el siguiente tipo de punto:

3colores 195-206

4 colores 207-218

Al sobreponer sucede lo siguiente:

Los cuadros negros del segundo disefio cubren los cuadros negros del primer disefio,

tricotandose alli con el color perteneciente al segundo disefio. También cubren los cuadros

negros del tercer disefio los del primer y segundo disefio.

El color de fondo sélo sera tricotado donde después de sobreponer todos los disefios quedan

cuadros blancos.

La sucesion de colores al tricotar es la siguiente:

col. 1 = color de fondo que se tricota alli donde sobran cuadros blancos al sobreponer todos los
disefos.

col. 2 = primer color de adorno que se tricota alli donde se ven todavia cuadros negros del
primer disefio después de sobreponer todos los disefios.

col. 3 = segundo color de adorno que se tricota alli donde se ven todavia cuadros negros del
segundo disefio después de sobreponer.

col. 4 = tercer color de adorno que se tricota alli donde hay cuadros negros sobre el tercer
disefio, es decir el mas superior.
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Dibujar un disefio

2.Jacquard de 3 y 4 colores, en el cual todos los colores deben ser dibujados en una
hoja de diseiio.

Cada color necesita una linea horizontal de cuadros en la hoja de disefios:

Donde debe aparecer el color de fondo, rellene con negro los cuadros de la primera linea.
Donde debe aparecer el primer color de adorno, rellene con negro los cuadros de la segunda
linea.

Donde debe aparecer el segundo color de adorno, rellene con negro los cuadros de la
terceralinea.

Donde debe aparecer el tercer color de adorno, rellene con negro los cuadros de la cuarta
linea.

Quiere decir: dos pasadas tricotadas exigen tres lineas de cuadros de la hoja de disefios para un
jacquard de 3 colores y cuatro lineas de cuadros para un jacquard de 4 colores.
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Ejemplo: Ud. desea tricotar rayas diagonales en 4 colores. A la izquierda, Ud. ve como aparece
su disefio en el tejido y a la derecha el esquema del disefio. Cada cuadro gue contiene un
simbolo de color debe rellenarse con negro.

La sucesion de colores al tricotar corresponde al orden de las lineas de cuadros.

col.1=0
col.2=".
col.3=/
col.4 =+
Posibilidades:

Con este método Ud. puede dibujar disefios tan anchos como la anchura de su maquina de
tricotar, es decir 179 puntos. Para ello, puede introducir los disefios uno al lado del otro, como

descrito arriba.
(Pagina 74 ff.)

Restricciones:
Los disefios hechos de esta manera no pueden ser alargados. (Ensanchar es posible.)

Estos disefios no pueden ser girados (E ®™oE »w),
(Es posible reflejar.)

Estos disefios se tricotan con los siguientes tipos de puntos:
3 colores 219-230
4 colores 231-242
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Puntos

En las paginas siguientes encontrara Ud. los esquemas de agujas y las posiciones del carro para
todos los PUNTOS.
Al tricotar puntos de doble cama, recuerde siempre de mirar el esquema que le muestra qué
agujas y eventualmente qué empujadores deben estar en trabajo en la cama trasera.

La computadora le avisa cuando debera verificar:

AGUJA —

Este mensaje aparece si tiene que poner ag en trabajo en la cama trasera.

EMPUJ —

Este mensaje aparece si también debe poner en la cama trasera empujadores en posicion
trabajo o descanso.

(A titulo de informacién, Ud. encontrara breves explicaciones con esquemas de agujas y posiciones del carro para todos los
puntos. Es importante para el caso de querer hacer personalmente el disefio y escoger el punto correspondiente.)

Las funciones de las distintas posiciones del carro

Carrodelantero

Empujadores arriba

Empujadores abajo

sin empujadores

KX punto lazada

LX punto sin punto

OX punto de der aizg lazada de der aizg
SX no tricota, pero selecciona empujadores

UX previsto para usos ulteriores

Carro trasero y carro delantero

Empujadores arriba

Empujadores abajo

sin empujadores

N - - puntos jersey liso

AX punto lazada

BX punto sin punto

CX - - tubular con puntos jersey
DX tubular punto tubular lazada

EX - - punto inglés

FX puntos punto inglés

GX marcha en vacio

HX tubular punto tubular, sin punto
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Montajes

Después de cada montaje, Ud. puede continuar con el punto previsto para el montaje.

En caso de que Ud. después del montaje quisiera continuar con otro disefio, la computadora le
indica el fin del montaje.

La eleccion del montaje

Si después del montaje quisiera continuar con otro disefio, ponga atencién al elegir el montaje
de que la posicion de las agujas del montaje y del disefio sean idénticos o parecidos.

£ ‘ ] Montaje tubular para 1/1 1
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Mont

Montaje tubular para 2/2
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Montaje con 4 pasadas para jersey LISO

Montaje con 6 pasadas para jersey LISO
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Montaje cerrado para TUBULAR
Montaje abierto con 8 pasadas para TUBULAR

Montaje con 8 pasadas para SEMI

abierto ala derecha

Montajes
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Montajes

Montaje con 12 pasadas para SEMI-TUBULAR

abierto a la derecha 1 2
Atencioén: Con este

mensaje Ud. no puede

continuar tricotando
después del mensaje

«FIN MONTAJE».
E—— & Montaje con 8 pasadas para SEMI-TUBULAR
AN AR ' izqui
3 g%ﬂ AR abierto a la izquierda 1 3
A NN AN Atencién: Con este
M NBARAAR AN mensaje Ud. no puede
SORRARAL continuar tricotando
4 2> ey después del mensaje
£ «FIN MONTAJE>».
Montaje con 12 pasadas para SEMI-TUBULAR
abierto a la izquierda 1 4

Atencion: Con este
mensaje Ud. no puede
continuar tricotando
después del mensaje
«FIN MONTAJE».
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V4

Los puntos b

Todos los puntos basicos sélo pueden tricotarse como son y no junto con un disefo.

Jersey liso

100

1/1

L4

101

Jersey doble

2/2

38

1
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Los puntos b

Punto inglés

El punto perlado se forma en la cama

trasera.

Punto perlado

El punto perlado se forma en la cama

delantera.

Punto perlado

Tubular

CX
LX

107
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Los puntos basicos

108

Semitubular, abierto a la derecha

BX—>

109

Semitubular, abierto a la izquierda

BX «
LX

110

3/1 Punto elastico

111

Jersey liso con cada 2% aguja

LX

|112

Puntoinglés en 1/1

EX
KX
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Los puntos basicos

Punto perlado en 1/1 Punto perlado se forma en la cama

trasera.
N
KX

Punto perlado en 1/1 Punto perlado se forma en la cama

delantera.
EX
KX

Punto jacquard unicolor

[
R L L R
LT T T ]
inpnnunnununi
ARy BXe
EEIEEEEEEER —LX
B AN RRNNNNY
1 ) I O
SEEINEEEENEESR
Punto largo se forma en la cama
trasera.
CX
116 g
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Los puntos basicos

Punto largo Punto largo se forma en
' la cama delantera.
N
LX
Interlock Ambos lados, derecho y revés, tienen
el mismo aspecto.
LX
Jersey piqué
CX
LX
Punto musgo con Atencion: en el borde
U 100E (accesorio derecho, sobre cama trasera,

121

especial)

ponga en trabajo 3 agujas
adicionales.

En el borde izg., sobre cama
CX delantera, ponga en
LX trabajo 3 agujas y empujadores
adicionales.
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Puntos para disenos de lazadas

La mayoria de los puntos para lazadas pueden tricotarse con disefios.
Donde no es el caso, estd mencionado en el esquema de agujas.

Caso normal 1lineade cuadros = 2 pasadas en el tejido
1 cuadro blanco = 2 puntos tejidos sobrepuestos
1 cuadro negro = 2 lazadas
Todas las excepciones estan mencionadas en el esquema de agujas.

Importante: Todos los puntos para lazadas de 1 cama sélo se tricotan con disefios donde
nunca deben aparecer dos cuadros negros contiguos.

En ciertos casos, al no usar todas las agujas, se agrega al no. del tipo de punto la cifra 400. En el
album de puntos puede aparecer entonces 531 en vez de 131.

Lazadas de una cama

KX Atencion:
1 linea de cuadros = 1 pas. en el 1 29
tejido

1 cuadro negro = 1 lazada

Lazadas de una cama

e 130

= g 2 pas.col 1
A 2 pas.col 2 1 3 1
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Puntos para disenos de lazadas

Lazadas de una cama con cambio de color

2 pas.col 1
4 pas. col 2

Lazadas de una cama con cambio de color

KX

4 pas. col 1
4 pas. col 2

133

Lazadas de una cama con cambio de color

2 pas. col 1
6 pas. col 2

134

Lazadas de una cama con cada 22 aguja

KX

En la cama trasera poner en trabajo
la Gltima aguja a la derecha e izq.
del tejido.

Atencion:

1 linea de cuadros = 1 pas. en el
tejido

1 cuadro negro = 1 lazada

135

Lazadas de una cama con cada 22 aguja

HO--O

d

e

N
KX

En la cama trasera poner en trabajo
la Gltima ag a la derecha e izq.
del tejido.
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de lazadas

ISeNos

Puntos para d

137

cuadro blanco = 2 lazadas

Lazadas de doble cama

Lazadas de doble cama

138

cuadro negro = 2 lazadas

Lazadas de doble cama

139
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1 linea de cuadros = 4 pas. en el

Atencion:
tejido

1 cuadro negro = 4 lazadas

Lazadas de doble cama
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de lazadas

ISeNos

Puntos para d

1

4

1

1 cuadro vacio = 2 lazadas

2 pas.col 1
4 pas. col 2

Lazadas de doble cama con cambio de color

42

1

4 pas. col 1
4 pas. col 2

1 cuadro vacio = 2 lazadas

Lazadas de doble cama con cambio de color

43

1

2 pas.col 1
8 pas. col 2

Lazadas de doble cama con cambio de color

Lazadas de doble cama con efecto «nido de abejas»

44

1

10 pas. col 2
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Puntos para disenos de lazadas

Punto inglés doble, bicolor

AX «
KX

2 pas.col 1
2 pas.col 2

145

No puede tricotarse con un disefio.

Lazadas de doble cama con 2 lazadas por cuadro negro

2pas.N

KX

2 pas. AX

Semiautomatico

No puede tricotarse con un disefio.
(La posicion de los empujadores en la cama
trasera puede ser la misma que en la cama
delantera o opuesta, cambiando asi muy poco la
apariencia del tejido.)

146

Lazadas de doble cama con 4 lazadas por cuadro negro

4 pas.N

KX

4 pas. AX

Semiautomatico

No puede tricotarse con un diseno.
(La posicién de los empujadores en la cama
trasera puede ser lamisma que en la cama
delantera o opuesta, cambiando asi muy poco la
apariencia del tejido.)

147

Lazadas de doblecamaen 1/1

N
KX

1 linea de cuadros = 2 pas. en el
tejido
1 cuadro blanco = 2 lazadas

148
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Puntos para disefios de lazadas

Lazadas de doble camaen 1/1

1linea de cuadros = 2 pas. en el
_ N tejido
KX 1 cuadro negro = 2 lazadas

149

Lazadas de doble camaen 1/1

1linea de cuadros = 4 pas. en el
- 150
KX 1 cuadro blanco = 4 lazadas

Lazadas de doble camaen 1/1

1linea de cuadros = 4 pas. enel
_ N tejido 1 5 1
KX 1 cuadro negro = 4 lazadas

Lazadas de doble cama, bicolor, reversible

N 4 pas. col 1
KX 4 pas. col 2
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Puntos para disefios de lazadas

Lazadas de doble cama, bicolor, reversible

2pas.N  gemiautomatico
_4pas.GX 5 pas. col 1 1 5 3
KX 4 pas.col?2

=4 | .I Pu Pu PR
RS S B4 RS
N 6 i
= KN KN K2 K2 No puede tricotarse con un disefio.
Atencion: En este disefio no se

indica el cambio de color. Siempre
que aparezca el mensaje para la pos.
del carro en la cama trasera, cambiar
también el color.

Lazadas de doble cama, con distancia de agujas mas grande

D0l 10000 Especialmente apropiado para
hilados mas gruesos. 1 5 4
No puede tricotarse con un disefo.
AX «
KX

[o]
0
®

® |
[
[
[]
®
®
[)
[

Semiautomatico
155
4 pas. AX No puede tricotarse con un disefo.

KX

Punto «Guipure» con cada 22 aguja

L 1L Semiautomatico
156
4 pas. AX No puede tricotarse con un disefio.

KX I

40

[ XN O

¢ | Jo
o o

R |
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Puntos para disenos de lazadas

Lazadas de doble cama, bicolor

2 pas. col 1
L 4 pas.col 2 1 5 '
KX

No puede tricotarse con un disefio.

Punto inglés con cada 22 aguja, bicolor

KAKIKIKE KN KB 2 pas.col 1
w158
4 hd A4 b4 b4 bS8 AX <

FPUPUPEPUPEP KX No puede tricotarse con un disefo.
[ TN T AT HTHT R
1 T =) I

Lazadas de doble cama con cada 2?2 aguja

Semiautomatico
159
2 pas. AX No puede tricotarse con un disefio.

KX

Punto encaje de doble cama
| 4 pas. N

4 pas. AX Semiautomatico 1 6 o
KX  No puede tricotarse con un disefio.
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Puntos para disenos de lazadas

Lazadas de doble cama con cada 22 aguja

L I -
Atencion:
LA K. L] 1 linea de cuadros = 4 pas. en el 1 6 1
4pas.N tejido

4 pas. AX
KX Semiautomatico

No puede tricotarse con un disefio.

Lazadas en tejido tubular, bicolor

Semiautomatico
2pas. DX—
= 4 pas. DX 4 pas.col 2

OX  No puede tricotarse con un disefio.
Atencion: En este diseno no se indi-
ca el cambio de color. Siempre que
aparezca el mensaje para la pos. del
carro en la cama trasera, cambiar
también el color.

Lazadas en tejido tubular, bicolor

2 pas. col 1
163

No puede tricotarse con und diseno.

DX—>
OoX
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=2
Puntos para disefios de lazadas

Lazadas en tejido tubular, bicolor

. 4 pas. col 1
oo 4 pas. col 2 1 64
== 2 pas. DX—>
L 2pas.DX  semiautomatico
an KX No puede tricotarse con un disefio.
== Atencion: En este disefio no se
H BN BN BN BN indica el cambio de color. El color
SN HE BE BN tiene que cambiar al aparecer para el

carro trasero la tecla con flecha
izquierda.

Lazadas en tejido tubular, bicolor

2 pas. col 1

165
DX = No puede tricotarse con un disefio.
OX

Punto encaje, apropiado para hilados mas gruesos

No puede tricotarse con un disefo.

Este disefio también puede tricotarse 1 66
BX© bicolor, en este caso cambio de color
KX cada 2 pasadas.

Punto inglés con disefio

o 167
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Puntos para disenos de lazadas

Punto inglés con diseiio

T Es apto s6lo para disefios en 1/1. 1 69

Punto tramado del
revés
v Atencidn: Usar sélo disefios en los
LX .
cuales no hay demasiados cuadros
negros uno al lado del otro (aprox.
4-6 cuadros).
Escalonados
— - 1cuadro = 2 pasadas
LX Tricota puntos lisos sélo donde hay 1 ’ 1
un cuadro negro.

Explicaciones en el parrafo «falda
tricotada automaticamente», pag. 121.
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-8
Puntos para disenos de lazadas

Lazadas de doble cama

KX

1 linea de cuadros = 1lazada 2
No puede tricotarse sin disefo. 1 :

Lazadas de doble cama

No puede tricotarse sin disefo. 1 7 3

No puede tricotarse sin disefo. 1 7 I
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Puntos para jacquard bicolor

Todos los jacquard pueden tricotarse con disefios. En caso de condiciones especiales, figuran
las explicaciones en el esquema de agujas.
Caso normal: 1linea de cuadros = 2 pas. color de fondo (cuadros blancos)

2 pas. color de adorno (cuadros negros)
Siempre se comienza a tricotar con el color de fondo.
La mayoria de los jacquard de doble cama pueden trcotarse sin disefio. El resultado es un tejido
unicolor en el color de fondo. Restricciones se mencionan en el punto correspondiente.
Todos los jacquards de doble cama pueden situarse como motivos aislados. Como fondo, al lado
del motivo situado, aparece el color de fondo Unico.

Fondo rayado para motivos sueltos (aislados)

Si después de la cifra de 3 digitos para jacquard, Ud. introduce todavia un punto alas cifras 1, 2
6 3, el fondo al lado del motivo suelto no aparece unicolor, sino en rayas verticales, a saber de:
XxX. 1 raya vertical en 1/1

XXX. 2 rayas verticales en 2/2

Xxx. 3 rayas verticales en 4/4
(Ejemplos véase en el album de puntos, pag. 79.)

Jacquard de simple frontura, bicolor

Sl 176

Jacquard de simple frontura, tricolor
(para disefios que se sobreponen)

————— 2pas.col1
LX 2 pas.col2 1 ’ ’
2pas.col3

Jacquard de simple frontura, 4 colores
(para diseiios que se sobreponen)

——_—— 2pas.col1
LX 2 pas.col 2 1 ’
2 pas.col 3

2 pas. col 4
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Puntos para jacquard bicolor

Jacquard de frontura simple con puntos sueltos

1linea de cuadros = 1 pas. en el
LX .

tejido

Atencion:

Soélo deben utilizarse disefios que
contienen una cifra par de pasadas de
cuadros.

Para este punto, invierta siempre los
colores de fondo y de adorno, es
decir CAMBIAR: Si = ENT,

INV. COL.: Si = ENT

(Observe que en este punto se tricotan todos los
puntos en la primera linea de izquierda a derecha.)

Jacquard, frontura doble, con ligamento a sarga

g

BX e

Jacquard, frontura doble, con revés unicolor (color de fondo)

nununnuununnl No puede tricotarse sin disefo.
T T I ) 6 Y O
T ] N

LhHE  ex«
LX
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Puntos para jacquard bicolor

Jacquard de frontura doble, revés a rayas verticales

182

183

Jacquard, frontura doble, sélo aparece 1 punto por cuadro

k- 184

BX &
LX

Jacquard, frontura doble, punto largo y s6lo 1 punto por cuadro

- 185
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Puntos para jacquard bicolor

Jacquard, frontura doble, con lazadas, reversible

. 186

Jacquard, frontura doble, con lazadas en cada pasada del revés

187

AX e
LX

Jacquard, frontura doble, con lazadas en cada 2® pasada delrevés

ARSI

188

FX+
ERREAR
1T1L LX
T ) Y

Jacquard, frontura doble, con diferente apariencia de puntos en color de fondo y de

adorno
Semiautomatico
2pus Ax 189
2pas.N
LX
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Puntos para jacquard bicolor

Jacquard, frontura doble, con diferente apariencia de puntos en color de fondo y de

adorno

-
- 2pas.N

LX

2 pas. AX

Semiautomatico

190

Jacquard, frontura doble, con 2 lazadas en el revés

AX «

191

Jacquard, frontura doble, con efecto de relieve

[ 1]

2pas.N
4 pas. BX

LX

2 pas. color de fondo
4 pas. color de adorno

Semiautomatico

En la cama trasera, poner en trabajo
los empujadores para ambas agujas
de orilla.

No se puede tricotar sin disefo.

Atencion: En este disefio no se
indica el cambio de color. Cambiar
siempre el color al aparecer el
mensaje para la nueva posicion del
carro trasero.

192

189




Puntos para jacquard bicolor

Jacquard, frontura doble, con efecto de relieve

I

2pas.N

6 pas. BX

LX

2 pas. color de fondo
6 pas. color de adorno 1 9 3
Semiautomatico

En la cama trasera poner

empujadores en trabajo para

ambas agujas de orilla.

No se puede tricotar sin

disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio de color.
Cambiar siempre el color al
aparecer el mensaje parala
nueva posicién del carro
trasero.

Jacquard, frontura doble, con efecto de relieve

LDt |

2 pas.N
8 pas. BX

LX

2 pas. color de fondo
8 pas. color de adorno 1 94
Semiautomatico

Enla cama trasera poner

empujadores en trabajo para

ambas agujas de orilla.

No se puede tricotar sin
disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio de color.
Cambiar siempre el color al
aparecer el mensaje parala
nueva posiciéon del carro
trasero.
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Puntos para jacquard de 3 colores

Los puntos 195-206 que no estan entre paréntesis se utilizan para jacquard de 3 colores si

estan formados con 2 disefios sobrepuestos.
(Puede tratarse de disefios memorizados o de disefios introducidos por Ud. en el lector.)

Véase para ello pag. 131.
Puntos 195-206: 1 linea de cuadros = 2 pas. color de fondo
2 pas. primer color de adorno
2 pas. segundo color de adorno

Los puntos 219=230 (aparecen entre paréntesis) Se utilizan para jacquard de 3 colores, en donde
todos los 3 colores estan dibujados. Véase pag. 132.
Puntos 219-230: 12 linea de cuadros = 2 pas. color de fondo

2?2 linea de cuadros = 2 pas. 1% color de adorno

3?2 linea de cuadros = 2 pas. 2° color de adorno

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con ligamento de sarga

195

BX©

N [219]

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con lazadas en el revés

| 1] l:l I i 1 96
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Puntos para jacquard de 3 colores

Jacquard, 3 colores, con efecto de punto arroz en el revés

.'.-nununu.-.:.':-l: 197
X 1221]

Jacquard 3 colores, frontura doble, con lazadas en cada 2° pas. delrevés

198

[222]

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con lazadas en cada pas. del revés

199

AX ©

: [223]
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Puntos para jacquard de 3 colores

T |.u Atencion: En este disefo
| VI WD VD DT no se indica el cambio

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con diferente apariencia de puntos
T I s i o tar f
! ! H H !! H ll nnnni 2 pas. AX€>» de color. Cambiar siempre el

AR EEE 2pas.N€ color
LX al aparecer la nueva
posicién para el carro trasero. 2 2 4

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con efecto de relieve
[ 1

e 0e/eoe oo 2 pas. color de fondo
4 pas.N 4 pas. 1¥" color de adorno 204
4 pas. BX 4 pas. 2°

r de rn
LX color de adorno

Semiautomatico 2 2 8
En la cama trasera, poner en

trabajo empujadores para
ambas agujas de orilla.

No puede tricotarse sin
disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer para el
carro trasero el mensaje BX,
cambiar a color de relieve.
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Puntos para jacquard de 3 colores

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con efecto de relieve

.[.l...OO.

4 pas.N

LX

6 pas. BX

2 pas. color de fondo

2 pas. 1¢" color de adorno
6 pas. 2°

color de adorno

Semiautomatico

Enla cama trasera, poner en
trabajo empujadores para
ambas agujas de orilla.

No puede tricotarse sin
disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer para el
carro trasero el mensaje BX,
cambiar a color de relieve.

205

[229]

Jacquard, 3 colores, frontura doble, con efecto de relieve

LI I

4 pas.N
8 pas. BX

LX

2 pas. color de fondo

2 pas. 1er color de adorno
8 pas. 2°

color de adorno

Semiautomatico

Enla cama trasera, poner en
trabajo empujadores para
ambas agujas de orilla.

No puede tricotarse sin
disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer para el
carro trasero el mensaje BX,
cambiar a color de relieve.

206

[230]
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Puntos para jacquard de 4 colores

Los puntos 207-218, que no estan entre paréntesis se usan para jacquard de

4 colores si esta formado por 3 disefios sobrepuestos.
(Pueden ser disefios memorizados o introducidos por Ud. en el lector.)

Véase pag. 131.
Puntos 207-218: 1 linea de cuadros = 2 pas. color de fondo
2 pas. 1¢" color de adorno
2 pas. 2° color de adorno
2 pas. 3°" color de adorno
Los puntos 231-242 que no estan entre paréntesis se usan para jacquard de 4 colores, en el
cual los 4 colores estan dibujados. Véase pag. 132.
Puntos 231-242: 12 linea de cuadros = 2 pas. color de fondo
22 |inea de cuadros = 2 pas. 1°" color de adorno
32 linea de cuadros = 2 pas. 2° color de adorno
42 |inea de cuadros = 2 pas. 3* color de adorno

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con ligamento de sarga

it 207

BX &

o [231]

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con lazadas en el revés

.u.-.ugu.-.u.-.'.'.-' 208
EN [232]
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Puntos para jacquard de 4 colores

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con efecto de punto arroz en el revés

209
o [233]

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con lazadas en cada 22 pas. del revés

210

l nEn l Gy

T ) T

ENEEE

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con lazadas en cada pas. del revés

1 1 I .l IIIJ

O O L

[ L] J-afaul gl 1. [ ] 2 1 1

II nnununn
nunnn n

s [235]
Jacquard, 4 colores, frontura doble, con diferente apariencia de puntos

Semiautomatico
Atencion: En este disefio no 2 1 2
2pas. AX€> seindica el cambio de color.

2pas.N€> Cambiar siempre el color al

LX aparecer el mensaje para la
nueva posicién del carro
trasero.
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Puntos para jacquard de 4 colores

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con efecto de relieve

eee/eleoele 2 pas. color de fondo
6 pas.N 2 pas. 1¢" color de adorno : z 1 6
4 pas. BX 2 pas. 2° color de adorno

er
LX 4 pas. 3°" color de adorno

Semiautomatico 2 40
Enla cama trasera, poner en

trabajo empujadores para am-
bas agujas de orilla.

No puede tricotarse sin
disefo.

Atencién: En este disefio no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer el mensaje
BX para el carro trasero, cam-
biar a color de relieve.

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con efecto de relieve

00000000 2 pas. color de fondo
6 pas. N 2 pas. 1*" color de adorno 2 1 7
6 pas. BX 2 pas. 2° color de adorno

er
LX 6 pas. 3% color de adorno

Semiautomatico 2 4 1
En la cama trasera, poner en

trabajo empujadores para
ambas agujas de orilla.

No puede tricotarse sin
disefo.

Atencion: En este diseno no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer el mensaje
BX para el carro trasero,
cambiar a color de relieve.
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Puntos para jacquard tubular

Jacquard, 4 colores, frontura doble, con efecto de relieve
[T TT1

e eeeeoee 2 pas. color de fondo
6 pas.N 2 pas. 1¢" color de adorno 2 1 8

8pas.BX  2pas.2°colordeadorno
— ,  8pas. 3% colordeadorno

Semiautomatica 2 4 2
En la cama trasera, poner en

trabajo empujadores para
ambas agujas de orilla.

No se puede tricotar sin
disefo.

Atencion: En este disefio no
se indica el cambio al color de
relieve. Al aparecer el mensaje
BX para el carro trasero,
cambiar a color de relieve.

LX

Jacquard en la frontura delantera, tejiendo tubular

Repartir a deseo los
empujadores
de la cama trasera.

Tricotando sin disefno, se
forma un tubo rayado
verticalmente en 1/1.

HX <«
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Puntos para Intarsias
(Incrustaciones)

Todos estos puntos no pueden tricotarse sin disefo.

Debera enhebrar sus colores como sigue:

COL 1 = primera boquilla a la izq.

COL 2 = segunda boquilla de la izq.

COL 3 = tercera boquilla de la izq.

COL 4 = cuarta boquilla de la izq.

Disefos con incrustaciones (intarsias) siempre deben ensancharse de tal manera que todala

anchura del tejido abarque sélo 1 serie.
(Ejemplo: El disefio tiene una anchura de 30 cuadros, pero Ud. desea tejer 120 puntos, entonces debe multiplicar el disefio en la
anchurapor4.)

Agrandar el disefio en la altura no es aconsejable.
Al tejer intarsias siempre resultan pequefas aberturas donde se juntan los colores. Para evitarlo,

coloque el hilado que usa cada vez en la cabeza de aguja de la préxima aguja que no tricota.
(Véase también «Tricotar en escalonados» pag. 107y 110.)

Intarsias
de 2 colores

" Lx__Atencion: Hilo para parte derecha del 245
tejido en boquilla izg.
Hilo para parte izq. del
tejido en boquilla derecha.

Intarsias
de 3 colores

T Col 1 =enla1®™boquilla de la izq. 246
para parte dcha. del tejido
Col 2 = inla22boquilla de laizq.
para parte central del tejido

Col 3 = enla 3% boquilla de la izq.
para parte izq. del tejido
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Puntos para Intarsias

Intarsias
de 4 colores
Col 1 = enla 1*™ boquilla de la
LX izq. para 1" parte de la dcha.
del tejido

Col2 = enla2®boquilladela
izg. para 22 parte de la dcha.
del tejido.

Col 3 = enla 3% boquilla de la

izg. para 3 parte de ladcha.

del tejido.

Col4 = 42boquillade la
izq. para 42 parte de ladcha.
del tejido.

248
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Puntos para Nervaduras
(Cordoncillos)

Para todas las nervaduras vale:
La nervadura se forma en la cama trasera.
1linea de cuadros = 2 pasadas en el tejido de la cama trasera.

La nervadura se forma donde hay cuadros negros en el disefio.

Por linea de cuadros son tricotadas
N dos pasadas en la cama delantera. 2 50
LX

Por linea de cuadros son tricotadas
N dos pasadas en la cama delantera. 2 5 1
LX




Puntos para Nervaduras

La nervadura se forma donde hay cuadros negros en el disefio.

Por linea de cuadros es tricotada una
N pasada en la cama delantera. 2 5 2
LX

La nervadura se forma donde hay cuadros negros en el disefio.

Por linea de cuadros es tricotada una
L pasada en la cama delantera. 2 5 3
LX

La nervadura se forma donde hay cuadros negros en el disefo.
Nervadura con efecto de punto

N (N (N (N (N T arroz. 2 5
i Por linea de cuadros es tricotada una 4
1]

FX <« pasada en la cama delantera.
LX

La nervadura se forma donde hay cuadros blancos en el diseiio.
(R TN (W T (W
I |-| [ 0] |-| |-|

Nervadura con efecto de punto
'J
]

arroz.
|| ] || || ni || || || || || I Por linea de cuadros es tricotada una 2 5 5
nu

Ay  FX< pasada en la cama delantera.
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Puntos para disenos calados sin
transferencia de puntos

BX «

LX

1 linea de cuadros = 2 pas. en el

256
debiendo pasar el carro

4 veces sobre las 4 agujas.

Antes de comenzar el disefo, colgar
siempre todos los puntos en la cama
trasera.

Soélo pueden tricotarse disefos que
no tengan demasiado cuadros negros
uno al lado del otro.

En estos disefios se tricotan 2 pas.
con hilo, 2 pas. sin hilo y sin boquilla al
pasar el carro sobre las agujas, a fin
de descolgar los puntos.
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Puntos para disenos ragueados

Solo los disefios 1100 al 1106 pueden usarse para disefios raqueados. Excepcionalmente, Ud.
s6lo vera después de la segunda PASADA CERO qué agujas tricotaran en la cama delantera.
Donde el empujador esta en pos. descanso, empuje agujas y empujadores fuera de trabajo.
Estando puntos en estas agujas, transfiéralos primero a la cama trasera.

La mayoria de los disefios raqueados estan programados con un minimo de raqueo (unavezala
derecha, unavez al laizq.). Los disefios resaltan mejor si se hace el raqueo varias veces en la
misma direccion, resultando asi un zigzag mas grande.

Para alcanzarlo, debera prolongar el disefio. Atencidén: Multipliquelo como maximo por 6, ya
que la maquina sélo permite un raqueo por 6 agujas.

Recuerde que al comienzo, al girar la manivela del todo hacia la derecha, deberéa tener en trabajo
6 agujas mas a la izg. en la cama trasera que en la delantera, a fin de que después de 6 vueltas las
agujas de la cama delantera no se queden sin ninguna enfrente.

La Electronic 6000 indica al comienzo de cada disefio raqueado 3 vueltas de manivela hacia la
derecha, ya que se supone que el raqueo normalmente esta en la posicion intermedia. Al tricotar
un disefo, en el cual se raquea 6 veces la direccion, debera pensar antes del montaje de girar la
manivela de raqueo completamente hacia la derecha.

Atencion: Si delante, segun el diseno, estan menos agujas en trabajo, puede que sea necesario
tricotar con abrazaderas negras, aunque la computadora le indique abrazaderas naranjas.

Diseiio de raqueo en jersey doble

Prolongar 6 X como maximo 25 7

N Prolongar 6 X como maximo
i 258
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Puntos para disenfos ragueados

Disefio de raqueo con una lazada cada 2 pasadas

N Prolongar 6 X como maximo
KX 2 59

Disefio de raqueo con una lazada cada 2 pasadas delante y detras

EX Atencion:
No debe prolongarse. 260
KX No puede tricotarse con un disefio.

Diseiio de raqueo reversible

o] Atencion:
L No puede prolongarse. 2 62
KX No puede tricotarse con un disefo.

Diseiio de raqueo con dos lazadas delante

Prolongar 6 X como maximo
KX No puede tricotarse con un disefio.
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Puntos para disenos raqgueados

Disefo de raqueo bicolor

BX ©

LX

Prolongar 6 X como maximo

264

No puede tricotarse con un disefio.

Disefio de raqueo con efecto de crochet

o e
==
—

4 pas. AX

2pas.N

KX

Atencion:
No puede modificarse. 265
No puede tricotarse con un disefo.

Semiautomatico

Diseiio de raqueo bicolor con efecto de crochet

e |

¢ |

[ O

4 pas. AX

2pas.N

KX

Atencion:
No puede modificarse. 266
No puede tricotarse con un disefo.

Semiautomatico

Atencién: En este disefo no se indica
el cambio de color. Cambiar siempre
el color al aparecer el mensaje para la
nueva posicién del carro trasero.
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Puntos para disefos raqueados

Diseiio de raqueo con zigzag grande

Atencion:
EX No puede modificarse. 26 '
KX No puede tricotarse con un disefo.

Atencion:
N No puede modificarse. 2 6
LX No puede tricotarse con un disefio.

Diseiio de raqueo con distintos efectos en la misma pasada

Fello/fel e fedisi}=}e EX Atencion:
KX Prolongar 6 X como maximo 269
No puede tricotarse con un disefno.

Diseio de raqueo con distintos efectos en la misma pasada

l:!el:}e}:l:}‘!: EX Atencion:
KX Prolongar 6 X como maximo. 2 ’ o

No puede tricotarse con un disefo.
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Puntos para disenos raqgueados

Diseiio de raqueo con efecto de lazadas

Atencion:
j_ Prolongar 6 X como maximo. 2 '1
KX

A deseo, poner en pos. trabajo las
agujas de la cama trasera.

No puede tricotarse con un disefo.

Disefio de raqueo con efecto botoné con U 100E

| Semiautomatico
OOOMO00I 000 Atencion: 2 ’2
1pas. BX « No puede prolongarse.
Se o po®ogreed ) 7pas.BX  No puede tricotarse con un disefo.
KX
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Puntos para disenos con transferen-
cia de puntos, usando el U 100E

Los disefios con transferencia de puntos en la Electronic 6000 s6lo pueden tricotarse con el

pasamallas U 100E.

La Electronic 6000 cada vez le indica si se debe transferir de delante hacia atras o viceversay
cdmo debe ser la posicion del boton regulador del U 100E.

Diseio calado con pasamallas

Atencion:

Antes de comenzar el disefno,
transferir todos los puntos a la
cama trasera.

Lo mejor es tricotarlo con
disefos en division 1/1.

280

Disefo calado con lazadas

N
KX

No puede modificarse.

No puede tricotarse con un
disefo.

Antes de comenzar el disefo,
transferir todos los puntos a la
cama trasera.

281

Diseiio calado con lazadas y raqueo

N
KX

Prolongar 6 X como maximo.
No puede tricotarse con un
disefo.

Antes de comenzar &l disefio,
transferir todos los puntos a la
cama trasera.




Puntos para disefos con transferen-
cia de puntos, usando el U 100E

Diseiio calado con lazadas y raqueo

No puede modificarse.
N No puede tricotarse con un 283
KX diseno.

Diseiios a cubos, frontura doble/simple

Semiautomatico
No puede tricotarse con un 284
2 pas. BX « disefio.

6pas.BX Al comienzo del disefio, colgar
KX todos los puntos en la cama
TTT T delantera. Para tejer la primera
pasada, deje sin trabajo los
T LIl empujadores de la cama
trasera, luego disponer segun
esquema.

Diseiio a cubos con puntos lisos y reveses

T
FELILLLT 5 s BX<+ Semiautomatico
10008 189000 0001 100008 010 0000 1 " Lx  Nopuede modificarse. 5
No puede tricotarse
jSSESNEREE GX con un disefo.
M 6 pas. Al comienzo, s6lo deben haber
SX .
111 puntos en las agujas donde en

la cama delantera los
empujadores estan en trabajoy
en la trasera fuera de trabajo.
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Puntos para disefios con transferen-
cia de puntos, usando el U 100E

Diseiio en relieve con puntos lisos y reveses

Atencién: Antes de comenzar el
N disefo, transferir todos los puntos
p
LX ala camatrasera.

Segun el disefo, puede suceder a
veces que en el mensaje «transferir»
no hay que transferir puntos.
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Qué hacer

Ud. desea modificar
el programa

Ud. puede controlar y modificar su programa en cualquier momento, no importando Si
esta programando o tricotando.

Presione una o dos veces la tecla avance rapido hasta que aparezca el mensaje
PROGR.

Presione ENT.

Aparece el mensaje BORRAR..

Presione NO. .

Ahora Ud. puede pasar por el programa y controlar lo que ha programado.

Conteste las preguntas, tal como ha contestado al programar.

Alli donde introdujo cifras aparecen éstas otra vez.

Si desea mantenerlas, presione ENT.

Si las desea modificar, introduzca la cifra nueva que reemplazara a la primera. Luego
presione ENT.

Excepcion: Sien la pregunta CAMBIAR contest6 con si, aparece un asterisco en
lugar del nimero del disefio. Al controlar, ya no puede retroceder al area CAMBIAR.
Para asegurarse de que hizo bien la modificacion del disefo, introduzcalo
seguidamente como un nuevo disefio.

Siintrodujo un disefio via lector, aparece un cero y un punto en lugar del numero del
disefo.

(Alli donde pudo contestar con una cifra o con NO, no aparece nada al controlar si contesto con NO.)

Atencion: Si modificé algo en el area del disefio, sélo esta memorizado si contesto la pregunta TODOS DISENOS.
Antes, al retroceder, sigue apareciendo el nUmero antiguo.)

Aparece un mensaje de error

ERROR

Los mensajes de errores le llaman la atencién sobre errores en la programacion o al te-
jer. Estos mensajes le ayudan a evitar fallos y corregirlos a tiempo.

En cada mensaje de error compruebe primero lo que significa la cifra indi-
cada, luego presione siempre ENT.

La computadora vuelve al lugar donde puede corregir el fallo o suprimir el error.
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- Qué hacer. ..

3

Su programa esté borrado, programelo de nuevo.
(Si este mensaje aparece seguido, lleve su Eletronic al agente mas proximo.)

4
5

Hay un defecto en su unidad Electronic, llévela a su agente.

100

Hay un fallo en su programa, programelo de nuevo.

101

La cifra introducida es un montaje.

102

El disefio introducido no puede tricotarse con el punto introducido.

103

La cifra introducida no corresponde a un tipo de punto, sino a un
disefo.

104

La cifra introducida no es un montaje.

105

En la memoria ya no hay méas espacio disponible, que puede ser debido
a haber usado mucho lugar para otros disefios. Controle si no tiene

disefios memorizados que pueden ser borrados.

(Si el mensaje de error 105 aparece al controlar su programa, significa esto que su programa
sigue estando memorizado y que también puede tricotarlo, pero que el espacio disponible no
alcanza para permitir un nuevo control del programa.)

106

La hoja de disefio esta mal colocada en la carpetilla o la columna de
cuadros que determina la altura del disefio no ha sido coloreada
correctamente.
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Qué hacer...

184

107

Ud. movié el asidero del lector muy de prisa.

108

La hoja de disefio esta mal coloreada en la carpetilla o la columna de
cuadros que determina la altura del disefio no ha sido coloreada
correctamente

109

Ud. no condujo el asidero del lector del todo hasta el tope.

110

En la memoria ya no hay suficiente espacio (ver 105).

111

No hay ni disefio ni punto con el niUmero introducido.

112
113

En la memoria ya no hay suficiente espacio (ver 105).

114

Un disefio sélo puede tener una altura de 256 cuadros. El suyo sera mas
alto.

115

Un disefo sélo puede tener una anchura de 256 cuadros. Su disefio
sera mas ancho.

116

La cifra introducida no es un disefio, sino un tipo de punto.

117

Los dos disefios no tienen el mismo tamano.

118

En la memoria ya no hay suficiente espacio (ver 105).




Qué hacer. ..

1 2 1 Su disefio tiene mas de dos colores.

1 2 2 Controle exactamente una vez mas si el programa FORMA ha sido
introducido correctamente, la computadora no acepta las cifras.

1 2 3 Un disefio con esta altura no puede tricotarse con el punto escogido.

1 5 0 Ud. introdujo una cifra que no es admisible en este lugar. Vea en el
modo de empleo bajo el mensaje correspondiente qué restricciones
hay que observar.

1 6 0 Con su muestra de tejido y las agujas disponibles no puede alcanzar la

anchura deseada del tejido.
(Escoja otro tamano de punto, otro material u otro disefo.)

1 6 1 Controle nuevamente bien si introdujo correctamente el programa
FORMA, la computadora no acepta las cifras. Tal vez Ud. modificé una

medida variable de una manera irregular.

1 6 9 Al disefio introducido no se le puede hacer el efecto «espejo».
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Qué hacer...

La fotocélula en el carro ya no puede trabajar correctamente porque se

deposité polvo en el riel de guia.
(El riel de guia es el riel con las ranuras a mediana altura de la cama delantera.)

Limpiela cuidadosamente con un pincel. Ponga atencién a que no se
deposite polvo delante de la parte blanca del carro que pasa por encima del
riel de guida.

2 0 0 (El error 200 y todos los siguientes estan sefalizados por un silbido.)

Si este aviso aparece seguido, debera sacar el carro de la cama delanteray limpiar
cuidadosamente con un pincel el canal del lado inferior del carro, segun marcado en el dibujo'y
también el area de la fotocélula (A)

Si después del mensaje ERROR 200 Ud. presiona ENT, aparece el mensaje

VOLVER 1

Este mensaje le indica cuantas pasadas debe retroceder hasta donde la computadora perdio el
control sobre el disefo.

Proceda como sigue:

1° Pasar el carro, marcha en vacio, hacia la derecha a la posicion COMIENZO MONTAJE.

2° Destejer la cantidad de pasadas indicada.

3° Confirmar con ENT.

Ahora siguen los mensajes que aparecen al comenzar un disefo nuevo.

(Un consejo: A veces la Gltima pasada a destejer esta correctamente tricotada. En este caso, no necesita destejerla absoluta-
mente. Pero piense que luego, al aparecer los mensajes para tricotar, debera pasar el carro una pasada en vacio sobre las pasadas
no destejidas y regule s6lo después la posicion indicada del carro.)

186




Qué hacer...

2 0 1 No han sido programados mas disefios.

2 O 2 Se olviddé de confirmar con ENT.
Si ahora presiona ENT, aparece el mensaje VOLVER. Lea las explicaciones
de la pag. 186.

2 0 3 Vea pagina 122

2 0 5 Ud. tricoté muy de prisa después del mensaje para tricotar con FORMA. Si
ahora presiona ENT, aparece el mensaje VOLVER. Lea las explicaciones
concernientes (pag. 186).

2 0 6 Ud. no condujo el carro sobre la anchura programada del tejido. Si ahora
presiona ENT, aparece el mensaje VOLVER. Lea en la pag. 186 como
proceder. '
2 0 7 El carro no esta en posicion COMIENZO MONTAJE.

También hay ERRORES que la computadora no anuncia.

El carro esta bloqueado en el tejido

Siempre ponga el carro delante y detras en GX. Sacer del carro las abrazaderas y la boquilla.
Pasar cuidadosamente el carro hacia la derechaa COMIENZO MONTAJE.
Razones para el bloqueo del carro son:

El hilo se enredd en la tensién de hilo y frené el carro.

Un empujador no esta correctamente puesto en pos. trabajo y por ello, el guarda-aguja del carro
queda bloquedo en dicho empujador.

Controle bien sitodos los empujadores estan intactos.

Al estar el taldn defectuoso, debera cambiarse el empujador, tirando del talén hacia abajo y fuera
delriel.
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Qué hacer...

Destejer pasadas

Primero, pasar siempre el carro hacia la derecha a POSICION COMIENZO.

Si para ello debe destejer una pasada ya comenzada sin aparecer un mensaje de error, entonces
no debe contar esta pasada ya comenzada.

Si aparece el mensaje de error 206, siga las indicaciones hasta el mensaje COMIENZO MONTAJE.
Si desea destejer mas pasadas, proceda como descrito aqui.

1° Recuerde bien cuantas pasadas destejio desde COMIENZO MONTAJE.

2° Presione COR.

3°1ZQ AG aparece, presione ENT si no desea cambiar nada.

4° DER AG aparece, presione ENT si no desea cambiar nada.

5° Aparece cuenta-pasadas.

6° Introducir la cantidad de las pasadas destejidas, luego - (menos) y ENT.

7°VOLVER ... sila cifra anunciada corresponde a las pasadas destejidas presionar ENT.

La computadora salta ahora a la pasada deseada, siguiendo ahora los mensajes habituales al
comenzar un nuevo disefo, apareciendo después de la primera pasada cero el mensaje «CONTR
P.» lo que significa que los empujadores estan ahora en la posicion que corresponde a la Ultima
pasada correctamente tricotada. Ahora puede controlar si destejio la cantidad correcta de
pasadas.

Errores de seleccion

Ciertos puntos son tricotados en el color de adorno en vez de ser en el color de fondo y viceversa.

Si se puede reconocer que este error siempre sucede en la misma aguja, entonces hay que
cambiar el empujador en este lugar porque se mueve muy lentamente. Se cambia el
empujador, tirando del talon hacia abajo y fuera de la guia.

Si los errores de seleccién aparecen irregularmente, entonces Ud. pasd muy de prisa con el
carro sobre las agujas.
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Queé hacer. ..

Puntos caidos

Es mas sencillo no remontar al crochet los puntos caidos al tricotar sino después de terminar la
prenda. Como Ud. tricota sin pesas, los puntos caidos no se deshacen enteramente.
La razén para un punto caido puede ser una aguja de lengiieta defectuosa.

Remplazar una aguja de lengiieta

1° Sacar hacia afuera el riel de aguja que se encuentra debajo
del riel principal sup. hasta que quede libre la aguja respecti-
va. Para ello, empujar tanto el riel de aguja de un lado hasta
poder prenderlo del otro lado. En la cama trasera quitar pri-
mero el cambiador de 2 colores antes de sacar hacia afuera el
¢ riel de aguja.
h 2° Sila cabeza de agujaola lengleta estan deformadas, es in-
dispensable primero romper con un alicate la cabeza
de aguja.

hacia abajo. Si no rompié la cabeza de aguja, es imperioso
cerrar la lengiieta.
4° Empujar la aguja nueva con lengiieta abierta desde abajo

en el canal de aguja.

Z / 5° Reponer en su lugar el riel de aguja.

// / 3° Ahora, se puede sacar la aguja del canal de aguja, tirando
7 /

Se producen lazadas en la orilla o la
orilla esta fruncida

Controlar si los resortes de orilla estan puestos en las Ultimas agujas.
En ambos casos, el freno del hilo esta mal regulado.
Si se producen lazadas, su regulacién es muy floja y muy fuerte al producirse frunces.
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Qué hacer...

Lana estropeada

La razén es casi siempre una abrazadera negra defectuosa. Reemplace el arco de la abrazadera
segun ilustracion.

La Electronic 6000 debe mantenerse
limpia

Limpiar y engrasar cuando no haya ninguna labor en la maquina.
Una maquina que no esté en servicio se debera proteger del polvo. Por lo tanto, cubrala con una

funda o pafo.

Limpieza

Después de cada trabajo o dia de uso constante, Ud. debera limpiar su maquina como sigue:

1° Quitar con un trapo toda la grasa excesiva o ennegrecida de los carros'y fronturas.

2° Con la ayuda de un pincel sacar el polvo o pelusas de las fibras de lana que se hayan introduci-
do en las fronturas y en el interior de los carros.

3° Limpiar muy cuidadosamente el interior de los rieles. Una capa de suciedad que provenga de
residuos de polvo y aceite puede provocar un endurecimiento de los carros al maniobrar con

ellos.
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Qué hacer. ..

Procedimiento de limpieza
En casa. Limpiar con un pincel las agujas, las correderas y las piezas de los carros; seguida-
mente frotar con un trapo embebido de liquido.

No utilice otro liquido de limpieza que no sea el prescrito.

Atencion:

No emplée jamas bencina o liquido parecido porque son perjudiciales para la materia plastica. El
agua jabonosa es la mas indicada. Tampoco frote las letras de los carros y los recubrimientos con
el trapo humedo o pincel.

Liquido de limpieza

La mejor limpieza se obtiene con el petrdleo puro (petréleo inodoro) que puede comprarse en todas
las droguerias. Con este producto no se atacan las piezas de la maquina. Para la limpieza se acon-
seja agregarle al petréleo puro el aceite Bellodor, porque asi las piezas de la maquina quedan al
mismo tiempo un poco engrasadas y no se resecan.

Asimismo, con esta mezcla de aceite Bellodor, Ud. proteje las piezas ya limpias contra cualquier
suerte de herrumbre. Observe bien la preparacion de la mezcla: Para 1 litro de petréleo puro afa-
da "2 decilitro de aceite Bellodor.

Engrasar la maquina después de limpiarla
1° Carros
Engrasar con aceite Bellodor las partes marcadas en la ilustracion.

2° Rieles de guia
Repartir de 2 a 3 gotas de aceite Bellodor por los rieles en los sitios de las correderas en el
centro de la maquina.

3° Agujas y empujadores
Pasar sobre las agujas y empujadores con un pincel o trapo humedecido en aceite.

Atencion:
Emplear solamente el aceite Bellodor. Otros aceites pueden contener elementos nocivos para las
piezas sintéticas.
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Indice de los mensajes

(Cifras oscuras = mensajes, cifras claras = paginas)
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